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Capitulo 1 

UN PASEO POR PHOTOSHOP 





Las imagenes que has observado son las mismas, pero a una de ellas se le ha editado con la 
ayuda de un programa de edicion o retoque de imagenes. 



Investiga y nombra 2 programas que permiten realizar estas acciones: 



1. 



Photoshop es un programa de la suite Adobe, que te 
permite crear disenos, a traves de la edicidn y retoque 
digital de imagenes, mediante el uso de sus diversas 
herramientas y paneles. 



En este capitulo, conoceras los elementos centrales del entorno del programa Photoshop, 
asi como las acciones basicas que se pueden realizar para un trabajo adecuado con las 
imagenes. 
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1 . 1 Ingresando al programa Adobe Photoshop 



Para ingresar a un area de trabajo de Photoshop, puedes seguir cualquiera de las tres 
rutas: 




1.1.1 Abrir un archivo 

Para empezar a explorar el entorno de Photoshop, abre el archivo 
"cuidemoslosanimales". Sigue los siguientes pasos: 



@ | # a ^ | :i> 



Archivo | Edition Imagen Capa Selection Filtro Analisis 3D 
Nuevo... 



_ 




Compartir mi pantalla 
Deyice_Central 

NOTA: Puedes realizar el 
mismo procedimiento para 
abrir cualquier archivo o k r jd ge , 
imagen ubicados en diferentes 
carpetas de tu computadora. 
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IMPORTANTE 



Si deseas trabajar un nuevo proyecto, o quieres ver un area de trabajo activa en bianco, 
en el menu Archivo elige la opcion Nuevo.... 



Archive 


Edicion Imagen 


Nuevo... 


Abrir... 




Buscar en Bridge... 




Nombre: 
Predefinir: Portapapeles 

Tamano: 



Anchura: 174 

Altura: 87 

Resolucidn: 72 

Modo de color: Color RGB 

Contenido de fondo: Blanco 



pixeles 



pixeles 



pweles/pulgada 



1 Guardar ajuste preestablecido... 



Device Central... 



NOTA: En esta ventana, 
puedes cambiar el nombre, 
i ampliar o reducir las 
s dimisiones, la resolucion, 
etcetera del area de trabajo. 



En el menu Archivo, tambien puedes guardar tus archivos o imagenes trabajadas. Para ello, 
debes seleccionar la opcion Guardar. 



1 .2 Entorno de trabajo 

El entorno de trabajo de Photoshop esta organizado en paneles, menus y herramientas. 
Estos permiten trabajar una adecuada edicion de imagenes. 




13 
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Ventana de documento 



Muestra el archivo en el que 
5e esta trabajando. En el la, se 
puede visualizar fichas de 
diferentes trabajos. 
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Barra de aplicaclones o bar 
de menu 



Permite acceder a los 
diferentes menus, a si co mo a 
otros controlesde aplicacion. 



Paneles 

Son paletaso ventanasque 
ayudan a controlary editar 
imageries, 



Conocidotambien corno barra 

de opciones, muestra las 
opciones especificas de cada 
una de las herrsmientas. 



Pane! herramlentas 

Contieneheramientas pa^a 
crea r y ed ita r i m age n es . 



Area activa 

Es el espacio donde se 
encuentra la Imagen que se 
esta creando o editandc. 



| actividad! 



Investiga y explica 3 menus principales del programa y las opciones que presentan 
cada uno de ellos. 



1 .3 Acciones con los paneles 

El area de paneles es flexible en cuanto a la organizacion y 
distribucion de los elementos que se encuentran en este. Los 
paneles estan compuestos por una ficha y una barra de titulo 
como se muestra en la imagen. 



1.3.1 



Activar y desactivar paneles 



Ficha 



Barra de Titulo 



Esta opcion permite activar, en el area de trabajo, paneles que comunmente no se 
visualizan o que en algun momento del trabajo se desactivaron por casualidad. 

En el archivo que estas trabajando, elimina el panel de herramientas. Para ello, mueve el 
panel desde su barra de titulo hacia fuera y haz die en el icono cerrar (X). 




cu i d em o &l o &a n i in a I e&. p &d al 25% {Ci pa Oj RGB/8) x 




14 



Diseno Grafico con Adobe PhotoShop CS4 




PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 

CATOLICA 

DEL PERU 



Ahora vuelvelo a activar. Para esta accion, sigue los siguientes pasos: 
a. Observa que el panel de herramientas no se visualiza. 




c. Al elegir la opcion Herramientas, se activa el 
panel de herramientas, dentro de la ventana 
seleccionada. 



d. Para ubicar u organizar el panel de 
herramientas, debes seleccionarlo desde su 
barra de ti'tulo y moverlo hacia la izquierda. 



IMPORTANTE 



El menu Ventana contiene el listado de los paneles, los que aparecen marcados con un 
check de color negro (al costado de sus nombres) son los que estan activados. Si deseas 
activar otros o desactivar los que tienes, haz die sobre sus nombres. 



ACTIVIDAD 2 



Investiga que opciones del teclado te permiten mostrar u ocultar paneles. 
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1.3.2 Visualizacion de opciones del panel 

Como podras ver, en la esquina superior derecha, los paneles presentan el siguiente 



iconoL 



has seleccionado. 



. Al seleccionarlo, se desplegara un conjunto de opciones propias del panel que 



Vista expandida 



Brillo/contraste 
Niveles 
Curvas 
Exposicion 



Intensidad 
Tono/saturacion 
Equilibrio de color 
Blanco y negro 
Filtro defotografi'a 
Mezclador de canale; 




Invertir 
Posterizar 
Umbral 

Mapa de degradado 
Correccion selectiva 



* Anadir mascara por defecto 
Recortar en capa 



Cerrar 

Cerrar grupo defichas 



Opciones 
del panel 
Ajustes 



Con ayuda de las opciones del 
panel Ajustes, incrementa el 
brillo y contraste de la imagen. 
Luego, aplicale el ajuste bianco 
y negro. 




2. Describe que opciones muestra el panel Capas al hacer die sobre su icono 



1.3.3 Acoplar y desacoplar paneles 

£) Ajustes 

En Photoshop se utiliza frecuentemente lo que se denomina "conjunto 
acoplado". Esto permite realizar un trabajo mas practico, pues se tiene a los 3 Miscaras 
paneles deseados en un mismo cuadro o ventana. ^ ~ 

Muestras 

n Trazados 

^ Capas 
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Observa el archivo con el que estas trabajando. En el se 
encuentran siete paneles, pero solo dos estan acoplados en 
una misma ventana, estos son el panel Muestras y el panel 
Trazados. Lo puedes visualizar mejor si presionas los 
triangulitos blancos que se encuentran al extremo derecho 
de la cabecera del elemento Panel. 



Para acoplar o desacoplar los paneles, sigue los siguientes pasos: 

a. Selecciona la ficha del panel que deseas acoplar. 

b. Luego, arrastra hacia arriba o abajo el panel, movilizandolo al 
conjunto que deseas acoplar. 

Si deseas desacoplar un panel o grupo de paneles, sigue el mismo 
procedimiento, pero a la inversa. 









& Color 


<f< Color 


® AJustes 


© AJustes 


| Q| Mascaras 


1 CM Mascaras 






Effl Muestras 


rj-^l Estilos 




Estilos 
Trazados 






^ Capas 


■ 1^ Capas 



^ jACTIVIDAD 4 | 



1. ^Cuantos paneles acoplados 
observas en la siguiente imagen? 
^Cuales son? 



Navegadar 










Wh ' rS 




50% ^ ■ 4^ 



2. En el archivo donde estas trabajando, activa los paneles y acoplalos, tal como se 
muestra en la imagen. 



1.3.4 Movimiento de los paneles 

Si se desea mover un solo panel, haz die en su ficha y arrastralo, y si deseas mover un 
conjunto de paneles, debes arrastrarlos desde su barra de titulo. 




Si solo se quiere mover un panel y no acoplarlo a ningun otro, se debe presionar la tecla 
Ctrl mientras lo arrastras. Por otro lado, para cancelar el movimiento de un panel mientras 
se esta arrastrando, basta con presionar la tecla Esc. 
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1.4 Utilidad de los principales paneles 
1.4.1 Panel Capas 

En el panel Capas se ubican todos los elementos del archivo que estas trabajando, 
superpuestos uno sobre otro en orden de ubicacion. 

Observa sus elementos. 




^ Oj ft J H 3 ,:! 

4 ***** * 



a. Anadir un estilo de capa 

b. Icono de visualizacion de capa 

c. Miniatura de la capa 

d. Enlazar capas 

e. Anadir un estilo de capa 

f. Anadir mascara de capa 

g. Crear nueva capa de relleno o de ajuste 

h. Crear un grupo nuevo 

i. Crear una capa nueva 
j. Eliminar capa 



1.4.2 Panel Navegador 



-Descubre 



Observa si en el archivo que estas trabajando esta activado el panel Navegador; 
si no lo estuviera, activalo. Luego, indica cual crees que es su utilidad. 




El panel Navegador permite cambiar la vista de una imagen, utilizando una vista en 
miniatura. 



Como puedes apreciar, este panel contiene un regulador 
emergente, el cual se denomina control de zoom. Al arrastrarlo, 
podras aumentar o disminuir la vista de tu imagen. Puedes hacerlo 
igualmente, si ingresas el valor de manera manual en el cuadro de 
texto de zoom (esta indicado en 50%). 




T 

Control del Zoom 
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Incrementa el zoom a 200% y observa que aparece un recuadro rojo, en la 
vista del navegador. 

El recuadro de color rojo denominado area de previsualizacion 
refleja el area de la imagen que se esta visualizando actualmente, 
puedes moverlo y activar el area de imagen que quieres ver en la 
ventana activa. 




1.4.3 Panel Informacion 

El panel Informacion es de suma utilidad, pues 
muestra los valores del color situados bajo el puntero 
y, dependiendo de la herramienta que se este 
utilizando, alguna otra informacion de utilidad. 

Como se puede apreciar, este panel muestra 
informacion sobre los modos de color tanto RGB, como 
CMYK y el valor o porcentaje de uso de cada uno de 
ellos. 



Infformacion 








R: 

Jg G: 
B: 

S bits 


32 
25 
22 


C: 

J* M : 
Y: 
K: 
8 brts 


69% 
73% 
73% 
83% 


x Y: 


21.20 
21.43 


An : 
AJ: 


Doc: 3.52 MB/3.52 MB 


Haga clc y arrastre para mover la capa o selecoon. Use 
Mayusculas y Alt para opciones adclonales. 



En el caso de los valores CMYK, si se da el caso de que 
se muestre un signo de exclamacion, esto se debera a que el color situado bajo el puntero 
se encuentra fuera de la gama de colores CMYK. 

Asimismo, este panel muestra tambien las coordenadas en X e Y de 
la posicion del puntero, especialmente util si 
se esta utilizando las herramientas de 
seleccion. 




Por otro lado, en la parte inferior del panel, se puede encontrar 
sugerencias respecto a la herramienta que se esta utilizando. 



X: 12.48 
Y: 4.90 



4.% 



Doc: 452.5 KB/452.5 KB 



H = ;= l - v =rr==-rr r = r= - r=r, 5= 
Intro para aprobar la elecc'ion. Pube Esc 
para cancelar. Uf\\icB la barra espacladora 
para accede r a las hsrramentas die 



ACTIVIDAD 5 



Investiga y explica la utilidad de los paneles Color, Animacion y Ajustes. 
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1.5 Principales opciones de trabajo 



1.5.1 Ordenar varias ventanas 

Es posible abrir varias ventanas para ver diferentes imagenes. Para que se pueda trabajar 
con ellas, es importante ordenarlas o visualizarlas. 

Explora las opciones que contiene Photoshop para ordenar las ventanas y sigue los 
siguientes pasos: 

a. Tienes el archivo "cuidemos a los animales", ahora abre tambien el archivo Pollito y Gatito. 



b. Observa que ahora visualizas tres ventanas activas, una al costado de la otra. Puedes activarlas 
una por una, haciendo die en el nombre de la ventana. En la imagen se muestra que el archivo 
Pollito esta activada. 



Archivo Edicion Imagen Capa Seleccion Filtro Analisis 3D Vista Ventana Ayuda ] Hi] 5H 1 



Kfc » [_/ Selecconar automabcamente: 



Mostrar controles transf. 



al 50% (Capa 0, RGB/8) * x | GatitoJPG al 16.7% (RGB/8) x | Pollito jpg al 25% (RGB/8) x ^ 



NOTA: Tambien puedes ordenar 
i tus ventanas solo con 
I | activarlas, hacer die sostenido 
J en su nombre y arrastrar hacia 
i la ubicacion que desees. 



c. Si deseas ordenar tus ventanas, en el menu \> 
Ventana, selecciona la opcion Organizar y elige 
una de ellas. 




^ Q ^ lish 



•MuesLra las 
ventanas 
apiladas y 
dispuestas en 
cascada 
partiendo de 
la parte 
superior 
izquierda 
hacia la parte 
inferior 
derecha. 



Extensiones 



3D 

✓ Acciones 

V Ajustes 
Animacion 



Cascada 
Segmentar 

Hacer flotante en ventana 
Hacer flotante todo en ventanas 
Consolidar todo en fichas 



Coincidirzoom 
Coincidir ubicacion 



1A 



• Muestra 

Das 

ventanas 
borde con 
bur de. 



re 
c 

fD 



0) 

> 



0) 



fD 
+-» 

o 



0) 
u 
fD 



• Per mite 
que la 
imagen 
activa 
"flote" en 
relacion a 
las dernas. 
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o 



flj 
u 



• Per mite 
que todas 
las 

imagenes 
"floten\ 



to 

fD 



C 

<u 

o 
~o 
o 

+-» 
s- 
fD 
T5 



C 

o 
u 



•Muestra 

a 

gen en 

pantalia 

completa y 

minimiza 
las demas 
a rnodo de 
fichas. 



I ^ctividadT 



Explora colocando las tres ventanas en las diferentes opciones de Organizar. Luego, 
senala los modos de organizacion de cada una de las siguientes imagenes de las 
ventanas que se estan mostrando: 
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1.5.2 Deshacer acciones 



A diferencia de otros programas, Photoshop permite 
deshacer solo una accion mediante la combinacion de 
teclas Ctrl+ Z o accediendo al menu Edicion, opcion 
Deshacer. Asimismo, es posible rehacer una accion 
mediante la combinacion de teclas Ctrl+ Mayus+ Z o 
accediendo al menu Edicion, opcion Deshacer. 



Edicion Inn a gen Capa Selection Filtro Anilisis 3D 



Deshacer Herramienta Pincel 



Paso adelante 
Paso atras 



Mayus+Ctrl+Z 
Alt+Ctrl+Z 



Pero tambien Photoshop te brinda un panel que lista el conjunto de acciones realizadas 
sobre la imagen, el cual se denomina panel Historia. 



Hfstori'a 1 






m 


EI 


| cu'deniQsbsanlniales.ptsd 


d 


r 




Abrir 




r 




Capa Brilb/contraste 1 




r 


m 


Modificar capa ds brilb/contrasts 




n 




Capa Blanco y negro 1 















Si no visualizas el panel, activalo (menu Ventana). 
El panel Historia te muestra el listado de acciones 
realizadas, describiendo brevemente cada una de ellas. 
Si deseas volver hacia alguna accion, debes seleccionar 
la nominacion asignada a la misma. 

Por otro lado, si deseas volver la imagen a su estado 
original, haz die sobre su nombre, y si deseas eliminar 
alguno de los estados de la imagen, haz die sobre la 
nominac ion de la modificacion y, luego, en el icono 

Eliminar_J? 



CTIVIDAD 7 



Investiga y responde: <;cual es el numero de acciones que se guardan por defecto en 
el panel Historia? ^Como puedes modificar tal limite? 



1 .6 Nociones basicas sobre imagen y color 
1.6.1 Imageries 

Photoshop permite trabajar con distintos tipos de archivos graficos. Sin embargo, para 
poder trabajar eficazmente con ellos, es necesario conocer algunos conceptos basicos. 



• Mapa de bits 

Las imagenes cuyo formato se encuentran en mapa de bits 
son denominadas tambien "imagenes rasterizadas". Estas 
utilizan una rejilla rectangular de elementos de imagen 
(pixeles). De este modo, a cada pixel se le asigna un valor de 
color y espacio especificos. 
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IMPORTANTE 



9 

La resolucion de las imageries mapa de bits depende del numero de pixeles con los que 
cuenta. A mayor numero de pixeles, mayor es la calidad de la imagen. 
Ademas, en ocasiones, este tipo de imagenes requieren de una gran cantidad de espacio 
1 para ser almacenadas, por lo cual deben ser comprimidas. 

• Graficos vectoriales 




Los graficos vectoriales son imagenes digitales compuestas por objetos 
geometricos independientes (lineas, arcos, poligonos, etcetera), cada 
uno de los cuales esta definido por distintas propiedades matematicas 
de color, posicion, forma, etcetera. 

A diferencia de los mapas de bits, este tipo de imagenes es 
independiente de su resolucion, es decir, estas permiten una 
ampliacion de tamano sin sufrir perdida en su nitidez. 



CTIVIDAD 8 



Investiga y explica: ^cuales serian las ventajas o desventajas de utilizar una imagen 
de tipo mapa de bits y vectorial? 



1.6.2 Tamano y resolucion de las imagenes 



En Photoshop, la relacion entre el tamano de una imagen y su resolucion se encuentra en 
el cuadro de dialogo Tamano de imagen. Para acceder a esta opcion, sigue los siguientes 
pasos: 



a. Continua trabajando con el archivo 
cuidemoslosanimales. Dirigete al menu Imagen. 

b. Selecciona la opcion Tamano de imagen... 

c. En la ventana emergente que aparece, cambia la 
resolucion a 250 pixeles/pulgada. Observa que 
automaticamente cambia la dimension del archivo 
por pixeles. 

Tamano de imagen^ 




Imagen | 
Modo 



Capa Seleccion Filtro Analisis 



Ajustes. 



Tono automatico 
Contrasts automatico 
Color automatico 



Mayus+Ctrl+L 
Ar£+ Mayus+Ctrl+L 
May us+ Ctrl +E 



Tamano de imagen... 



Tamano de lienzo.., 



Alt+Ctrl + Q 




Cuando esta activada la opcion Remuestrear la 
imagen, te permite aumentar o disminuir la 
resolucion de la imagen y a la vez aumentar o 
disminuir tambien el numero de pixeles de 
manera proporcional. 



Para finalizar haz die en OK. Observa 
que tu archivo cambia de tamano. 
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IMPORTANTE 



Dependiendo de la utilidad de la imagen, tienes que establecer un tipo de resolucion. Por 
ejemplo, en las utilizadas para web = 72 ppp, en prensa (periodicos) = 150 ppp, para 
impresion de calidad normal = 200 - 250 ppp y para impresion de alta calidad = 300 - 400 
ppp. 

• El modelo de color RGB 

En el modelo RGB de Photoshop, se puede modificar el color de los puntos 
combinando los distintos valores de rojo, verde y azul. Cada uno de los colores 
fundamentales puede tener valores desde 0 hasta 255. 

De las combinaciones posibles de 256 valores de cada uno de los tres colores se 
obtienen aproximadamente 16,7 millones de colores. Estos seran suficientes para 
representar los colores que contienen las imagenes en la pantalla. 

Observa como se trabaja en Photoshop con este modo de color. Para ello, activa el 
panel Color. 

Como podras notar, 
Photoshop utiliza por 
defecto, este modo de color. 
Si te fijas bien, podras notar 
las tres barras de color que 
presenta: Rojo, Verde y Azul, 
que representan a los tres 
colores primarios. 



Color 



Icono frontal 



41 



Icono de fondo 



A I 



113 



Para seleccionar un color en modo RGB, sigue la siguiente secuencia de pasos: 



a. En la paleta Color, haz die sobre el icono frontal o de fondo. 

b. Arrastra los deslizadores de las barras de color e introduce valores numericos en la 
caja o pulsa sobre el selector de color de la parte inferior. 

Si se aplican los tres colores con valores maximos (255), el color resultante sera el 
bianco. Si se aplican los tres valores con valores cero, resultara un color negro 
oscuro. 



• El modelo de color CMYK 

Este modelo de color no se basa en la adicion de luz, sino en su sustraccion. En el 
modelo Cian, Magenta, Amarillo y Negro (CMYK), la formacion de colores se realiza 
por el proceso contrario; la luz no se suma, se resta. Por eso se les denomina 
colores sustractivos. 



El modelo CMYK es la base del proceso de impresion 
en cuatricromia, uno de los procesos de impresion 
mas habituales para reproducir imagenes de tono 
continuo (fotografias, ilustraciones, a todo color). 
Este modelo es de gran importancia para realizar 
trabajos en Photoshop que luego se imprimiran. 
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Color 


Escala de grises 
Reguladores RGB 






Reguladores HSB 






*" Reguladores CMYK 




Reguladores Lab 




Reguladores de colores Web 






Copiar color como HTML 






Espectro RGB 






•s Espectro CMYK 






Curva de grises 
Colores actuales 






Hacer curva compatible con Web 






Cerrar grupo de fichas 



Para utilizar el modelo de color CMYK o cualquier otro 
modo de color en general, debes abrir el panel Color. 



En el menu de opciones de la paleta Color, escoge el 
modo CMYK. 



De igual forma que en el modo RGB, selecciona los colores frontal y de fondo arrastrando 
cada una de las barras C, M, Y y K. 



ACTIVIDAD 9 



Investiga y explica: 

^Cual es la principal diferencia entre los modos de color RGB y CMYK? 



^Cuales son los otros modelos de color que utiliza Photoshop? y ^cual es su utilidad? 



• La escala de grises 



Cclcr 




La gama de escala de grises abarca en Photoshop 
256 tonos distintos. Normalmente se utiliza para 
imagenes que se han digitalizado de un original 
bianco y negro, lo que se conoce como escala de 
grises. Este modo de color se utiliza mucho cuando A 
se emplea una sola tinta para impresion de la 
imagen. 

El sistema de seleccion que se emplea en el panel Color es muy simple. En el caso 
de la escala de grises, el selector consta de una sola barra. Su valor se mide en 
porcentaje (del 0% a 100%). El bianco correspondent al 0% y el negro al 100 %, y en 
medio de ellos toda una gama de grises. 
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I. Glosario 

1 ) Cuadro de herramientas: 

2) Area de paneles: 

3) Barra de aplicaciones: 

4) Area activa: 

5) Panel Navegador: 

6) Panel Historia: 

7) Regulador emergente: 

8) Segmentar: 

II. Luego de haber estudiado el capitulo I, responde las siguientes preguntas: 

1 . <;Para que sirve la barra de opciones o panel Control? iDe que depende su configuracion? 



2. ^Que son los paneles y para que sirven? Nombra 3. 



3. ^Cual es la utilidad practica del panel Historia? 



4. ^Para que sirve el panel Informacion? 



III. Ejercicio practico 

1 . Observa la siguiente pantalla de Phostoshop e identifica sus partes. 
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2. Abre 4 ventanas de imageries y ordenalas como se muestra a continuacion: 



ordenarlas de esa manera? 



Ml HERMANO Y YO 












CHANCAY 



3. Observa y escribe... 

Nombre de la paleta: 
Sirve para 



■■-■a. & 
52. r^fi 



Pi 

E2 



4. Elige el panel que tenga esta funcion: 



Sirve para verificar datos, como puede ser las dimensiones de alto y ancho de una 
selection, position del cursor, o los porcentajes de color de una imagen: 



a. Panel Informacion 

b. Panel Navegador 

c. Panel Historia 

d. Panel Color 

e. Ninguna de las anteriores 



5. Indica si las siguientes proposiciones son verdaderas (V) o falsas (F): 

a) Para mostrar una paleta oculta, seleccionamos su nombre en el menu Ventana. ( ) 

b) El tamano de una imagen se modifica ingresando al menu Imagen. ( ) 

c) Las paletas sirven exclusivamente para agregar color a una imagen. ( ) 

d) El panel Informacion sirve para aumentar de tamano a una imagen. ( ) 
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Capitulo 2 



MANE JO DE LAS HERRAMIENTAS I 




Observa como se clasifican las 
herramientas del programa 
Photoshop. 




Herramientas de 
selection 



f 






■ % 






Dr 




Herramientas 
para retocar 



/ 






*-N 




























m 






L 








Herramientas de / 




medidasy not as f 





r 










fir 






Herramientas de / " " 


pintura 






Herramienta de 
dibujo y texto 



PS 



















Herramientas de A~ 


navegadon 



I I 

I I 

I I 



AA 



1 T 



OA 

■j 





<;Por que crees que se han clasificado de 
esta manera? ^Que criterios se habran 
considerado? Comentalo en clase. 



En este capitulo, aprenderas a utilizar las herramientas de seleccion, cortar, retocar, 
medidas y notas de Photoshop, a fin de realizar modificaciones en diferentes imagenes. 

La mayoria de las herramientas presenta un pequeho triangulo ubicado en la parte 
inferior derecha de la misma. Este icono indica que dentro de esa herramienta se 
agrupan otras que estan ocultas y podran visualizarse si haces un die sostenido sobre la 
misma. 




4> 



Herramienta Plncel 
Jf Herramienta Laps 
*y'' Herramienta Sustrtuclon de color 



Asimismo, es importante saber que al pasar el puntero sobre 
cada una de ellas, se obtendra informacion sobre el nombre 
de la herramienta respectiva, asi como el metodo abreviado 
para acceder a ella, desde el teclado. 
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2.1 Herramientas de seleccion 



Descubre. 



Para que puedas comprobar la utilidad de estas herramientas, abre el archive* 
Aguila (de la plataforma), luego, observa la barra de herramientas y escribe el 
nombre de las siguientes herramientas, asi como sus respectivas funciones. 




m 




Estas herramientas sirven para seleccionar una imagen o 
parte de el La, para luego realizarle modificaciones. 



1 . Imagen obtenida de http://windows.microsoftxom/en-US/windows/downloads/personalize/wallpaper-desktop- 
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Lazo 



Seleccion 
rapida 
Varita 



Observa la utilidad de cada grupo de 
herramientas. Luego, comenta con tus 
companeros de clase. 




j ■ — '> 



Permiten realizar selecciones 

rectangulares, elipticas, de fila unica y de 
columna unica. 



Permite mover selecciones, capas y girias. 



Permiten realizar selecciones a mano 
alzada, de tipo rectilineo y ajustable. 



Permite seleccionar de manera rapida una 
imagen. 



Realiza selecciones cuyas areas presentan 
colores similares. 



2.1.1 Herramientas de marco 



Las herramientas de marco seleccionan las areas dependiendo de la forma de marco 
que se elija, lo cual permite realizar modificaciones en las imagenes por sectores. 
Estas herramientas engloban: 



| Marco rectangular : Realiza selecciones de forma rectangular. 



■ 



Marco eifptlco: Realiza selecciones de forma circular o elfptica. 



4 



Marco fila unica: Selections una fila de un pixel de alto. 



Marco columna unica: Selecciona una columna de un pixel de 

alto. 
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Si, por ejemplo, deseas resaltar solo el sector seleccionado 
y eliminar las otras areas de la imagen, utiliza el menu 
Seleccion y elige la opcion Invertir, para que se seleccione 
la parte inversa a la actual seleccion. 



Observa que la seleccion se 
invierte y si presionas la tecla 
Supr, puedes eliminar la parte 
seleccionada. 



\Y7 IMPORTANTE 



Selection | Filtro Analisis 
Todc [\ 




De&eleccionar 
Volver a seleccionar 



Todas las capas 
De&eleccionar capas. 
Capas. s-imilares- 



Ctrl + A 
Ctrl+D 
Mayus.+ Ctrl + D 



MayuE+Ctrl+I 



Alt+ Ctrl+A 




Si deseas desactivar la seleccion, puedes elegir la opcion Deseleccionar del menu 
Seleccion o utilizar la combinacion de teclas Ctrl + D. 



Con las mismas herramientas y utilizando el panel de opciones, puedes darle bordes 
suaves a tu imagen o un acabado diferente. 



a. Vuelve la imagen del aguila a su estado 
original. 

b. Luego, selecciona la herramienta Marco 
circular y modifica la opcion 
Desvanecer a 100 (ubicado en el panel 
de opciones). 

c. Despues, selecciona la imagen con la 
herramienta e invierte la seleccion. 

d. Para finalizar, suprime la seleccion. 





a | 


Desv.: 


0|px 


[y Suavizar 




aguila.jpg al 30% (Cap 


fo, rgb/8) * x \mm 




NOTA: Recuerda que para 
volver la imagen a su estado 
original puedes usar el panel 
Historia (ver capitulo 1). 



Observa las opciones que presentan cualquiera de 
las herramientas del panel de opciones o barra de 
control. 



0 © 



A. Seleccion 
nueva 



•Activada por 
defecto al 
momento de 
hacer la 
seleccion 



B. Anadir a 
seleccion 



■ Permite hacer 
mas de una 
seleccion a la 
vez. 



C Restarde 



• Permite restar 
un area de la 
seleccion 
realizada. 



D. Formar 
interseccion de 



• Permite formar 
una interseccion 
al hacer mas de 
una seleccion a 
la vez. 
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Para que compruebes la utilidad de estas opciones, vuelve a su estado original la imagen 
con la que estas trabajando. Luego, sigue los siguientes pasos: 

a. Activa la herramienta Marco circular y la opcion Anadir seleccion. 

b. Luego, selecciona diferentes espacios de la imagen a la vez. 

c. Invierte la seleccion y suprime el area. Observa la figura. 






PORTANTE 



Al finalizar de realizar las modificaciones a tus imagenes, puedes decidir guardarlas en 
formato .psd(Photoshop) o utilizar la opcion Guardar como del menu Archivo y guardarlas 
en los siguientes formatos: jpg, png,gif, tiff, pdf, etcetera. 



CTIVIDAD 1 



1. Utilizando lo aprendido, realiza el siguiente diseno con la imagen "Gatito". Al 
finalizar, guarda tu archivo en formato jpg. 





2. Investiga la utilidad de las herramientas: Marco fila unica y Columna unica. 
Ademas, describe en que casos puedes utilizar estas. 



2.1.2 Herramienta Mover 

Esta herramienta permite mover los pixeles seleccionados de una imagen a otra 
ubicacion dentro de la misma ventana de trabajo o hacia otra. 
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Para ver la utilidad de esta herramienta, utiliza la imagen "Perrito", que puedes 
descargar de la plataforma. Como ya aprendiste a utilizar las herramientas de marco, 
combina sus funciones para realizar el siguiente trabajo. 



a. Activa la herramienta Marco eliptico y selecciona toda la imagen 
del perrito. 

b. Utilizando la combinacion de teclas Ctrl + C y Ctrl + V, copia y 
pega el area seleccionada 9 veces. 




Ft 

mm 



c. Mueve la primera copia hacia la derecha, con 
la herramienta Mover. Luego, selecciona el 
menu Edicion y elige la opcion Transformar 
libremente. 













IMPORTANTE 




La opcion Transformar libremente se utiliza para reducir, 


aumentar el tamaho y girar las 


imagenes. 







c. Reduce el tamaho de la primera copia del perrito en el panel de opciones o barra de 
control, debiendo ser 20 de alto y 20 de ancho. 



|An: 20% fl Al: 20fc | 4 0.0 ° I H: 0.0 ° V: I 



CIMG0601Jp^l 15% (Capa 9, 



RGB/8) * x QMG0098JPG al 16.7% (RGB/8) x QMG0120JPG al 16.7% (RGB/8) 



Al terminar de reducir el tamaho, haz 
doble die dentro de la imagen. 



Sigue el mismo procedimiento con las demas copias y 
ubicalas por toda la pared. 




Cuando culmines de distribuir los perritos en la pared, puedes dejar tu diseho asi y/o 
utilizar el panel Estilos, para aplicar un estilo diferente a cada perrito. 
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Para esta ultima accion, haz die con la 
herramienta Mover sobre el perrito que 
desees modificar. Luego, dirigete al panel 
Estilo y selecciona el estilo adecuado para 
el perrito. Por ejemplo, para el primero se 
ha elegido el estilo Vidrio azul. 

Puedes utilizar tus disehos como fondo de 
pantalla, como afiches, invitaciones, 
etcetera. 





2.1.3. Herramientas Lazo 

Estas herramientas sirven para seleccionar con precision los bordes de las imagenes, 
dependiendo de sus formas o la similitud de sus pixeles. 



Lazo : Permite hacer una seleccion libre alrededor de un area. 



m 



Lazo poligonal : Permite hacer tambien una seleccion libre, 
pero a traves de puntos de anclaje en segmentos de linea 
recta alrededor de un area. 



Lazo magnetico : Es una combination de las dos anteriores, 
puesto que permite hacer una seleccion libre con puntos de 
anclaje. 



Para que identifiques la utilidad de estas herramientas, utiliza la imagen 
"Tigredebengala" y la herramienta Lazo magnetico, la cual permite realizar una 
seleccion mas fina. 



a. Selecciona la opcion Lazo magnetico y haz 
die en cualquier parte del contorno del 
tigre. Esta accion permitira fijar el punto 
de origen de la seleccion. 



IMPORTANTE 



La herramienta Lazo magnetico te va a 
ayudar cuando los colores de la imagen a 
seleccionar se diferencien de los del fondo. Si 
estos son similares, lo mejor es utilizar la 
herramienta Lazo poligonal. 




Luego, bordea la imagen del tigre con el cursor del mouse. Observaras que el 
programa va a seleccionar la figura segun la similitud de sus pixeles, pero si hubiese 



33 



PONTIFICIA 

UN I VERS IDA D 

CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho Grafico con Adobe PhotoShop CS4 



alguna parte que no se seleccione bien, crea un punto de ancla (haciendo die) y vuelve 
a bordear la figura. 




Para que termines de bordear toda la figura, llega con 
el Lazo magnetico al punto inicial y haz die. Observa 
que tu figura automaticamente queda seleccionada. 



Para perfeccionar el borde de la imagen una vez que se encuentra seleccionada, utiliza la 
opcion Perfeccionar bordes, ubicado 
en el panel de opciones. 



a. Cuando eliges la opcion 
Perfeccionar bordes, solo 
podras ver la imagen 
seleccionada y una ventana 
emergente que aparecera. 

b. En esta ventana, aumenta el 
radio a 2 pixeles y el 
contraste a 10%, tambien 
incrementa el suavizado a 5. 



Uneatura: 51 


□3 


[ Perfeccionar bor, ^ 





Siguiendo 

mejoraran 

seleccion. 



este procedimiento, 
los bordes de tu 




p6c. I OK 



q 


Suavizar: 


3 






•Q 




Calar: 


1.0 PK. 


Contraer/Expandir: 


0 % 


■ a— 





1 Cancebr 1 
1 Por defecto~~| 
B Previsualizar 



Al terminar, puedes invertir la seleccion y eliminar el fondo (tecla suprimir), para que solo 
tengas la imagen del tigre, o puedes trasladar la imagen del tigre seleccionada a otro 
fondo. 



El tigre sin fondo 
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Abre el archive* PaisajePUCP y traslada al tigre. Para realizar esta accion, regresa a la seleccion 
inicial del contorno del tigre. 

Despues activa la ventana de la imagen del tigre como flotante y traslada la seleccion del tigre 
hacia la ventana donde se encuentra el paisaje, utilizando la herramienta Mover. 





fij Tigre de bengala.jpg al 100% (RGB/8#) [escalado] * - 


100H Doc: S11.4 KB/611.4 KB > - 





Puedes ubicar mejor al tigre 
dentro del paisaje, utilizando 
la herramienta Mover y la 
opcion Transformar 
libremente. 




- ^^ |ACTiVIDAD 2 



1. Utilizando lo aprendido, realiza el siguiente diseno con la imagen "Gatito" y el 
fondo "Paisajesoleado". Al finalizar guarda tu archivo en formato jpg. 




2. <;En que casos podrias hacer uso de las herramientas lazo, en vez de las de marco? 
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2.1.4 Herramienta Seleccion rapida 




Varita 




magica 



La herramienta Seleccion rapida es particularmente util cuando se desea hacer una 
seleccion de manera rapida. Esta herramienta utiliza una punta de pincel cuyo tamano se 
puede ajustar. 

Abre la imagen "Tigre", en ella vas a seleccionar la parte superior de la 
imagen con la herramienta Seleccion rapida. 

a. Activa la herramienta Seleccion rapida. 

b. Configura en el panel de opciones el diametro del pincel a 100 pixeles, para 
que abarque mas espacio. Si quieres seleccionar un area mas pequeha, 
puedes reducir el tamaho del pincel. 

c. Haz die sobre el fondo hasta lograr seleccionar toda la 
parte superior. 






Al finalizar, puedes cambiar el 
color del area o eliminarla. 



Por otro lado, la herramienta Varita magica selecciona partes de una imagen, basandose 
en la similitud de color de pixeles cercanos. Es muy util cuando se desea seleccionar areas 
que comparten un rango especifico de colores. 

Presenta las siguientes opciones: 

r 



Tolei 
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f/1 Suavizar [7] Con tig uo Mu est rear tod as las capas 



Perfeccionar bor, 



La opcion Tolerancia determina la similitud o diferencia de los pixeles seleccionados. 

Cuanto mas alto sea el valor, la gama de colores seleccionada sera mayor. 

La opcion Suavizar permite crear una seleccion de bordes suaves. 

La opcion Contiguo selecciona solo areas adyacentes con los mismos colores. En caso 

de estar desactivada, la seleccion se hara de todos los pixeles con los mismos colores 

de la imagen completa. 



Para que compruebes la utilidad de esta 
herramienta, trabaja con la misma 
imagen del tigre, pero ahora selecciona la 
parte inferior. Empieza por el lado 
derecho (donde estan los bigotes) y elige 
una tolerancia de 10. Al terminar de 
seleccionar el area, modifica la tolerancia 
a 50 y continua seleccionando. 

Teniendo la imagen completamente seleccionada, puedes eliminar el fondo. Si hubiera 
partes que no se hayan eliminado, utiliza la herramienta Marco, seleccionalas y cortalas. 





2. Imagen obtenida de http://windows.microsoftxom/en-US/win^ 
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; Q^ |ACTIVIDAD 3 | 

■ * Explica con tus propias palabras que sucede al cambiar la tolerancia de la 
herramienta Varita magica. 



2.2. Herramientas para cortar y crear sectores 



f -- |Descubre 



1 . Observa las siguientes imagenes. ^Que diferencias encuentras? 





2. Con ayuda del panel de herramientas, escribe el nombre de estas y la funcion que 
cumple cada una de ellas. 




0. 

f V 



Se denomina "recortar" al proceso de eliminar partes de una 
imagen con el fin de mejorar la apariencia de la misma, 
segun los propositus perseguidos, 
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2.2.1 Herramienta Recortar 



Abre la imagen "Venado" y selecciona la herramienta Recortar. Observa la barra de 
opciones de esta herramienta. 



| Mr - 








Anchura: Altura: 


Resolution: pbosles/pu Igada -w 


Dimensiones Borrar 









Como se puede ver, estas opciones permiten editar el tamaho y resolucion de imagenes, a 
traves del ingreso de las dimensiones. 

Para recortar una parte de la 
imagen, dibuja un marco 
alrededor de ella. Al dibujarlo, 
veras que el area circundante 
de la seleccion se oscurece. 



Puedes arrastrar el marco hacia otra ubicacion, x 
tambien puedes modificar su tamano, seleccionando y 
jalando los vertices del area a 
recortar. 



Una vez que estes seguro de tu seleccion, basta con hacer doble die sobre la 
misma para que obtengas la parte recortada. 






^^ |ACTIVIDAD 3 | 



1. Recorta las siguientes tres imagenes: "llamas", "loros" y 
"tortugas" (descargalas de la plataforma): 





Luego, une en un nuevo archivo las tres imagenes 
recortadas. Este debe tener las siguientes dimensiones: 
35cm de ancho y 20 cm de alto. Observa el modelo: 



2. Investiga la diferencia que existe entre las herramientas Sector y Seleccionar sector. 
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2.3. Herramientas para retocar 




2. Con ayuda del panel de herramientas, escribe el nombre de estas herramientas. 
Luego, con tus propias palabras, describe su funcion. 

j 



ft* 




Las herramientas para retocar permiten realizar 
modificaciones sobre las imagenes, mejorando la apariencia 
de estas, 
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Antes de pasar a utilizar cada una de las 
herramientas estudiadas, revisa el 
siguiente cuadro e interioriza la utilidad 
de cada una de ellas. 




Permite eliminar objetos. 



Pinta con una muestra para reparar 
imperfecciones. 



Repara imperfecciones previamente 
seleccionadas, utilizando una muestra o motivo. 



Elimina el reflejo rojo del flash. 



Pinta con una muestra de la imagen para reparar 
una imperfeccion. 



Pinta un area tomando una parte de la imagen 
como motivo. 



Permite cambiar los pixeles al color de fondo o a 
un aspecto transparente. 



Permite borrar areas, dejandolas transparentes. 



Borra areas con colores uniformes, dejandolas 
transparentes. 




6, 



Permite suavizar los bordes duros de una imagen. 



Permite enfocar los bordes suaves de una imagen. 



Difumina partes de una imagen. 



Permite aclarar areas de una imagen. 




irrrn 



Permite oscurecer areas de una imagen. 



Cambia la saturacion de color de un area. 



2.3.1 Herramienta Pincel corrector puntual 




El Pincel corrector puntual permite eliminar taras y otro tipo de imperfecciones de 
manera rapida y sencilla. 

Esta herramienta pinta tomando en cuenta las mismas caractensticas (transparencia, 
textura, iluminacion y sombra) del area continua a la del punto que se desea corregir. 



Descarga de tu carpeta de trabajo el archivo Muestra, ahi encontraras una imagen sin 
editar, la cual utilizaras para realizar este trabajo. 
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Incrementa el zoom de la imagen a 150%. Observa que en la imagen del 
cielo hay unos cables, elinrrinalos con la ayuda de la herramienta Pincel 
corrector puntual. 




lEI« & -c 



Sigue los pasos: 

a. Elige la herramienta y en el panel de 
Control, configura las siguientes 
opciones: 

Diametro del Pincel = 32 pixeles, 
para que puedas visualizar mejor el 
pincel y hacer una seleccion 
precisa. 



Normal ▼ Tipo: O Ajustar a entorno Crear textura Muestrear todas la 



Diametro: 

■ — Q — 



e33 



urez ^ Configurar diametro del pincel 



— Q — 



e 



Angub: 0 C 

100% 



x fot 0 . P sda.25%(Capa9.RGB/8»)» x iSto. 




Luego, pasa el pincel por los cables, 
observa que al hacerlo solo se visibiliza el 
cielo. 





2.3.2 Herramienta Pincel corrector 



Con la herramienta Pincel corrector se puede corregir las imperfecciones de una imagen, 
sin embargo, para la aplicacion de esta herramienta, si se necesita establecer la muestra 
con las caracteristicas especificas para que despues se haga coincidir en la imagen y se 
elimine la imperfeccion. 

Comprueba la utilidad de esta herramienta, para ello utiliza la misma imagen, 
pero ahora enfocate en el piso. Observa que hay una raya color tierra, como una 
especie de camino, eliminala, considerando los siguientes pasos: 

a. Selecciona la herramienta Pincel corrector y en la barra de opciones 
configura la dimension del pincel a 1 17 pixeles y la dureza a 70%. 

b. Luego, selecciona una muestra, eligiendo el punto de esta, presionando la 
tecla Alt y presionando el die izquierdo del mouse. 



c. Al haber seleccionado la muestra, el procedimiento es el mismo que el de la 
herramienta Pincel corrector puntual, pues puedes empezar a pintar en el 
area imperfecta. Veras que adquiere las mismas propiedades que el area 
previamente seleccionada. 





IMPORTANTE 



Las opciones de dimension y dureza de la herramienta Pincel corrector pueden variar, 
dependiendo de las necesidades de edicion de tu imagen. Ten en cuenta que en la opcion 
Dureza es mejor utilizar el 100% o una dureza que se aproxime al 100%, para evitar que la 
imagen se difumine. 
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2.3.3 Herramienta Parche 



o 



La herramienta Parche combina las funciones de seleccion de la herramienta Lazo con las 
propiedades de fusion de color de la herramienta Pincel corrector. Con esta herramienta 
se puede seleccionar el area danada y arrastrarla a otra parte "sana" o viceversa. 

Comprueba la utilidad de esta herramienta, trabajando en la misma imagen y utilizala 
para cubrir la camioneta que esta al fondo de la imagen. 

Sigue los pasos: 

a. Selecciona la herramienta Parche. 

b. Luego, haz un marco de seleccion sobre el area que 
deseas que actue como parche. 





e. 



Arrastra la seleccion y colocala encima 

del carro. Como las areas son similares 

no se notara el parche. 

Cuando sueltes el boton del mouse, 

veras que la seleccion se ajusta al 

color del area destine 

Finalmente, deselecciona la seleccion. 




TU DECIDES COMO HACERLO: tambien puedes conseguir el mismo efecto, utilizando la 
herramienta Pincel corrector. 



Selecciona la herramienta y, en las opciones, incrementa el tamaho del pincel a 
298 pixeles, la dureza del pincel a 68% y espaciado 1%. Luego, elige el modo 
Remplazar. 



Selecciona con Ctrl +Clic el area que quieres que 
sea la muestra y despues haz die, nuevamente, 
encima del carro. 



298 px 

-Q 





.^ qACTIVIDADll - 



Utilizando la herramienta 
Pincel corrector, borra el 
tatuaje del nino y utilizando la 
herramienta Pincel corrector 
puntual, sus ojeras. No olvides 
cambiar las dimensiones dureza 
y espaciado del pincel, asi 
como tambien, sus modos 
segun sea la necesidad del 
retoque que vas a realizar. 
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2. Responde, si tanto el Pincel corrector como el Pincel puntual cumplen similar 
funcion, ien que casos se deberia utilizar uno en vez de otro? Explica mediante un 
ejemplo. 



2.3.4 Herramienta Tampon de clonar 



i. 



La herramienta Tampon de clonar es muy util para reparar areas danadas o copiar areas 
sobre otras a partir de una muestra. Esta utiliza los pixeles de un area de una imagen para 
reemplazar los pixeles de otra parte de la imagen. De este modo, con esta herramienta se 
puede eliminar objetos no deseados de las imagenes y ademas rellenar areas faltantes. 

Continua trabajando con la imagen "Muestra". Clonaras la parte izquierda de la imagen sobre la 
parte derecha, para eliminar la imagen de la combi y la imagen se convierta en un paisaje. 
Sigue los pasos: 

a. Para no afectar la silueta de la modelo, muevela a una nueva 
ventana de trabajo. Para realizar esta accion, utiliza la 
herramienta Lazo poligonal y la herramienta Mover. 



Ahora selecciona la herramienta Tampon de clonar y 
configura el tamaho del pincel. Para obtener un acabado 
mas uniforme, configura las siguientes opciones: 

• Dimension: 422 pixeles 

• Dureza: 0% 

Luego, selecciona la muestra que vas a clonar. Empieza de 
abajo hacia arriba. 



d. Despues de elegir la muestra, comienza a hacer die y arrastrar 
el puntero de la herramienta sobre el area faltante o la que 
quieres borrar. 

Mientras realices el clonado, puedes cambiar de muestra y continuar 
clonando otras partes. De esta manera, podras darle un buen acabado a 
tu trabajo. 






2.3.5 Herramienta Tampon de motivo 



La herramienta Tampon de motivo permite tambien retocar una imagen, pero pintando un 
motivo. Aunque esta herramienta se encuentra dentro del grupo de las denominadas 
"Herramientas de retoque", su funcion se acerca mas a las de las herramientas de pintura. 

Para ver como funciona esta herramienta, continua trabajando con la imagen que acabas de 
retocar. Ahora, vas a agregarle el motivo "Margaritas azules". Sigue los pasos: 
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a. Selecciona la herramienta y 
configura la dimension del 
pincel a 119 pixeles y dureza a 
70%. Luego, reduce la 
opacidad a un 45%, y en la 
opcion Modo elige luz lineal, 
para que la imagen no se 
vea muy resaltante en el 
fondo. 

b. Luego, elige el motivo, 
seleccionando el recuadro 
de color de la barra de 
opciones, (observa que se 
despliega un cuadro de 
opciones). 

c. Despues, haz die en el 
triangulo negro ^ (ubicado en 
la esquina superior derecha) y 
elige la opcion Motivos naturales 



cDesea sustituir los motivos actuales por los motivos de Papel en 
! , color? 



Afineado Impres. 







a 


0 










■ 










□ 


■ 


T 








H742250Large.jpg al 50% (Capa 1, RGB/8") * 



Motivo nuevo... 



Cambiar nombre de motivo... 
Eliminar motivo 



Solo texto 
V Miniatura pequena 
Miniatura grande 
Lista pequena 
Lista grande 



Gestor de ajustes preestablecidos... 

Restaurar motivos... 
Cargar motivos... 
Guardar motivos... 
Reemplazar motivos... 

Superficies arti'sticas 
Papel en color 

Papel en escala de grises 



J Motivos naturales 



Motivos 2 
Motivos 

Motivos de rocas 
Rellenar con textura 2 
Rellenar con textura 








m 


IBHIHI 




h 







d. Al elegir esta opcion aparecera una ventana 
emergente, en ella elige el boton OK. Observa que 
automaticamente se cargan nuevos motivos en el 
recuadro de opciones. 

e. Elige la opcion Margaritas azules. 



f. Una vez que ya tengas seleccionada la opcion, 
arrastra el motivo por el area donde desees 
colocarlo. 




NOTA: Puedes crear tus propios 
motivos, seleccionando el area que 
quieres convertir en motivo y 
utilizando la opcion Definir motivo 
del menu Edicion. 



IMPORTANTE 



1 




Tambien puedes utilizar la herramienta Tampon de clonar o 
Tampon de clonar motivo en un area especifica. Para ello, 
debes seleccionar el area con alguna herramienta de seleccion. 
Esta accion permitira que realices el retoque solo en el area 
seleccionada, sin involucrar el resto de la imagen. 
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£TIVIDAD 5 



1 . Abre la imagen "Laguna" y realiza las siguientes indicaciones: 
-Utiliza la herramienta Tampon de clonar para eliminar las nubes. 
-Utiliza la herramienta Tampon de clonar motivo>> Motivo rocas, para crear los 
bordes de la imagen. 

-Utiliza el motivo Gasa de la opcion Superficies artisticas con 20% de opacidad y pasala 
por toda la imagen. Observa como debe quedar tu trabajo. 




2. Investiga sobre la utilidad de la herramienta Dedo y describe como lo aplicarias en una 
imagen. 



2.3.6 Herramienta Desenfocar y Enfocar 




La herramienta Desenfocar permite suavizar los bordes duros y reducir detalles de 
imagenes. Las modificaciones que realices con esta herramienta deben ser bastante 
sutiles, por lo que deberas tener cuidado en elegir las alternativas correctas en la barra 
de opciones. 



Selecciona esta 
herramienta y 
configura la 
dimension del pincel 
a 43 pixeles. Luego, 
arrastra la 
herramienta por todo 
el borde de la silueta 
de la modelo. 
Observa el cambio 





Por otro lado, la herramienta Enfocar tiene una funcion inversa a la de Desenfocar, pues 
permite aumentar el contraste en los bordes. 
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|ACTI VI DAD 6 

1 . ^Que nos indica la siguiente barra de opciones? iA que herramienta pertenece? 



Pincel: * 
13 



Mode: Normal 



3 ntenstcbd: 50% * | Q My estrear todas las ca pas 



Traslada las imageries trabajadas en el capitulo I 
(venado y el aguila), al fondo del diseno que estas 
elaborando. Luego, utiliza la herramienta 
Desenfocar o Enfocar, en los bordes de las 
imagenes. 




2.3.7 Herramientas Sobreexponer, Subexponer y Esponja 




La herramienta Sobreexpone 
aclarando su area. 



permite ajustar la luminosidad de una imagen, 



Aplica esta herramienta utilizando el archivo del trabajo que vienes realizando. Aclara la 
mirada de la modelo y la imagen de uno de los venados. 

Sigue los pasos: 

a. Selecciona la herramienta Mover y haz die sobre el 
rostro de la modelo. 

b. Despues selecciona la herramienta Sobreexponer y 
configura la dimension del pincel a 30 pixeles, dureza a 
38% y en rango, elige la opcion Sombras. 

c. Finalmente, aplica la herramienta en los ojos de la 
modelo. 



Realiza el mismo procedimiento sobre la imagen del venado del 
lado izquierdo. En esta oportunidad configura la dimension del 
pincel a 40 pixeles, dureza a 38% y en rango: lluminacion. 
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IMPORTANTE 




Ahora que estas trabajando con diferentes 
imagenes, debes saber que cada imagen se 
encuentra en una capa diferente. Para 
aplicarles el efecto deseado, primero 
debes seleccionarlas, haciendo die sobre 
ellas con la herramienta Mover. 




Por otro lado, la herramienta Subexponer L^d permite realizar lo contrario 
herramienta Sobreexponer, es decir, oscurecer una imagen o parte de ella. 

Utiliza esta herramienta en el venado ubicado al lado 
derecho. Configura la dimension del pincel a 60 pixeles, 
dureza a 0% y en rango, elige la opcion Sombras. Luego, 
realiza el mismo procedimiento que seguiste con la 
herramienta anterior. 



la 





permite modificar la dureza o pureza de un 



Por ultimo, la herramienta Esponja 
determinado color, permitiendo cambiar sutilmente la saturacion de color de un area. 

Sigue los pasos para aplicar esta herramienta en el venado ubicado al centro: 

a. Activa la herramienta Mover y haz die sobre 
la imagen. 

b. Luego, aplica sobre ella la herramienta 
Esponja, la cual debe tener la siguiente 
configuracion: 



Dimension 164 px 
Modo: Saturar 



Dureza 0% 



Para aplicar la herramienta, solo basta con arrastrarla por toda el area de la 
imagen. 





Para finalizar, cambia de orientacion al venado 
de la derecha y agrandalo un poco, tal como se 
muestra en la imagen. Para esta accion, puedes 
utilizar la opcion Transformacion libre del 
menu Edicion. 
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,4 



- IACTIVIDAD f\ 



Responde: si eliges la herramienta Esponja y modo Desaturar, sobre uno de los 
venados, ^que sucede? ^Para que te sirve cambiar el modo, en las herramientas 
aprendidas? 



2.3.8. Herramientas Borrador, Borrador de fondos y Borrador magico 



Son herramientas que permiten borrar areas o sectores determinados. Para ver su 
funcionalidad, utiliza la imagen "Zorro". 



Observa que la imagen del zorro tiene un fondo bianco. Eliminalo 
utilizando la herramienta Borrador magico. Para ello, 
seleccionalo y despues haz die en el fondo bianco. 




Observa que automaticamente todo el fondo se borra con excepcion 
de la parte donde se encuentra las patas traseras. Para eliminarlo, 
vuelve a hacer die sobre esa area. 

Una vez que este lista tu imagen, trasladala al diseho que has venido 
trabajando. Observa el modelo. 



Puedes utilizar otras herramientas para mejorar la 
apariencia del zorro en su nueva ubicacion. 



IACTIVIDAD 8] 




Utiliza la herramienta Borrador y Borrador magico en las siguientes imagenes: 
"Lupa" y "Nino". Luego, aplica las herramientas aprendidas hasta el momento, para 
lograr el siguiente acabado: 
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2.4. Herramientas de medida y notas 



Descubre 



Explora el panel de herramientas del programa e identifica las siguientes 
herramientas. Luego, escribe sus nombres y la funcion que crees que tenga 
cada una de ellas. 







Estas herramientas permiten hacer medidas, tornar muestras y 
crear notas en la imagen con la que se esta trabajando. 




Revisa la utilidad de las herramientas, 
seguidamente intenta aplicarlas en la 
imagen que estas trabajando. 


















Permite tomar muestras de color de una imagen. 










De manera similar a la anterior, tambien toma 
muestras de color. 










Permite medir distancias, ubicaciones y angulos. 






m 




Permite crear notas que pueden incluirse en la 
imagen. 






, 2 3, 




Permite contar los objetos de una imagen. 
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2.4.1 Herramienta Cuentagotas 



7 



Antes de conocer la funcion de esta herramienta, es necesario que conozcas un poco mas 
sobre la seleccion de colores en Photoshop. 

Hay varias maneras de seleccionar el color que se utilizara, sin embargo, la mas 
sencilla y accesible es por medio del selector de color que esta en el panel de 
herramientas. Se denomina color frontal al color que se encuentra delante y que 
se esta utilizando actualmente. Por otro lado, el color de fondo es el que se 
encuentra detras. 




Si se desea cambiar el color, ya sea el frontal o el de fondo, basta con hacer doble die 
sobre el y luego elegir la tonalidad del color deseado. 

La herramienta Cuentagotas permite escoger el nuevo color de fondo y el color frontal. 
Esta toma de color se hace generalmente de la imagen activa. 



Si deseas elegir 
un color frontal, 
a partir de una 
muestra de color, 
sigue los 
siguientes pasos: 



o linda 2.psd al 16,7% (Capa 5, RGB/8«) x ^ 




Si por el contrario, desearas elegir color de fondo a partir de una muestra de color, elige 
el selector y sigue los mismos pasos. 



^r^ |ACTiVIDAD 9 | 



Investiga y responde acerca de la siguiente ventana de muestra de color. iQue 
significan los iconos ^ y 6 que estan encerrados en un circulo? 
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2.4.2 Herramienta Regla 



Esta herramienta es muy util si deseas calcular la distancia entre dos puntos que se 
encuentran en el espacio de trabajo. Esto permitira colocar imagenes o elementos de 
forma precisa. 

Comprueba la utilidad de esta herramienta, aplicandola en la imagen que vienes trabajando. Para 
ello, seleccionala y dibuja una linea de punto a punto, segun la medida que quieras calcular. 




Observa que, segun vayas dibujando la linea (la cual no es imprimible), los valores en la 
barra de opciones van apareciendo. Estos valores corresponden a la posicion X e Y, las 
distancias horizontal (An) y vertical (Al) recorridas desde los ejes X e Y, el angulo medido 
en relacion al eje (A) y la longitud total recorrida (D1). 



v ; / IMPORTANTE 




Si de seas dibuj ar una linea recta, puedes hacerlo con la ayuda de la tecla Mayusc o 
Shift w^^^M, presionandola mientras vas realizando el trazo. 



|;,Cuanto aprendr 



I. Glosario 

1) Motivo: 

2) Muestra: 

3) Opacidad: 

4) Pixel: 

5) Puntero: 

6) Saturacion: 

II. Luego de haber estudiado el capitulo 2, responde las siguientes preguntas: 

1 . <;Que tipo de seleccion realiza la herramienta Varita magica? 
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2. ^Que tipo de seleccion realiza la herramienta Lazo magnetico? 



3. ^Cual es la utilidad de la herramienta Cuentagotas? 



4. iEs posible crear un motivo a partir de un area de una imagen? ^Cual sena el 
procedimiento para realizarlo? 



Relaciona las siguientes herramientas segun su clasificacion: 



Mover 
Tampon 
Marco circular 
Recortar 
Cuentagotas 



Herramientas de seleccion 



Herramientas de cortar 



Herramientas de medidas 



Herramientas de retoque 



IV. Observa las siguientes barras de opciones y responde: 
lA que herramienta pertenecen? iQue informacion brindan? 



.-f - X: 45.00 Y:2.00 An:288.0D AJ: 240,00 A: -39.8 D Dl: 374.89 D2: 



0 Ltear escala de mecfida 





Pincel: ^ ^ 
IS 




[71 Proteger tones 


Rango Medics tones t Exposicion: 







V. Ejercicios practicos 

1. Para realizar la edicion de una fotografia con las herramientas aprendidas, abre la 
imagen "loros" y realiza las siguientes indicaciones: 

a. Selecciona en los selectores de color, el color verde (color de fondo). 

b. Utiliza las herramientas Marco y Mover, para lograr el efecto de desvanecimiento. 

c. Utiliza la herramienta Tampon de clonar y clona el loro ubicado a la izquierda. 

d. Utiliza la herramienta Tampon de clonar motivo, en conjunto con la herramienta 
Marco rectangular y circular, y realiza los bordes y marcos de la imagen. 
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Cuando termines, llama a tu profesor para que verifique tu trabajo. 



Revision de 1 
Revision de 2 
Revision de 3 
Revision de 4 



2. Realiza la edicion de la imagen "bailarina", para ello, aplica los siguientes cambios: 

a. Utiliza la herramienta Tampon de clonar, combinada con la herramienta Lazo 
poligonal (selecciona el area en la que usaras la herramienta Tampon) para 
insertar un motivo en el vestido de la bailarina y en el fondo de la imagen. 

b. Utiliza la herramienta Sobreexponer, rango iluminacion, e ilumina los bordes 
de la silueta de la bailarina, y con rango sombras, aclara su rostro y cuello. 




Revision de 1 : 
Revision de 2: 
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PROYECTO INTEGRADOR 



r 



Primera etapa 



m 



Imagina que la municipalidad de tu localidad te ha contratado para elaborar un afiche, 
sobre los efectos y consecuencias de la contaminacion ambiental y el calentamiento 
global. 

En esta primera etapa del trabajo, agrupate con dos o tres companeros y deberan realizar 
lo siguiente: 

1 . Definir el tema especifico del trabajo. Para ello, deberan escoger uno de los 
siguientes puntos: 

> La importancia del reciclaje 

> No a la tala de arboles 

> Contaminacion sonora 

> El cuidado del agua y el ahorro de la energia 

> Como evitar la contaminacion que generan los autos y fabricas 

> Como evitar la contaminacion ambiental, cambiando nuestros habitos 

2. Una vez que hayan definido la tematica, elaboren un breve esquema de como les 
gustana que fuese su afiche: los elementos y textos que contendria. 



r 



Segunda etapa 




Basandote en lo que han avanzado en el capitulo, van a empezar a crear su afiche. Para 
ello, deberan hacer lo siguiente: 

1 . Elegir las fotos o imagenes que van a utilizar 

2. Hacer un listado de las herramientas que se utilizaran para la realizacion del afiche. 
Es necesario que utilicen, de manera obligatoria, las siguientes herramientas: 

a) Herramientas de seleccion diversas 

b) Herramientas de recortar 

c) Herramientas para retocar (minimo 3) 
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Capitulo 3 



Manejo de las herramientas II 



En este capitulo, aprenderas a utilizar las herramientas de pintura, dibujo y texto. Para 
ello, vas a continuar utilizando el archivo "Muestra" y realizaras mas modificaciones para 
crear un afiche del habitat de los animales. 




3.1 Herramientas de pintura 

. jPescubre 

Explora e indica cual es el nombre de las siguientes herramientas y que 
funcion crees que cumplen. 





Como su nombre bien lo indica, este grupo de herramientas 
permite pintar sobre la imagen segun el color y forma en que 
se lo indiquemos. 
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Revisa la utilidad de las herramientas y 
aprendelas para que continues 
realizando tu diseno. 

















Pinta trazos propios de pincel. 








Pinta lineas con bordes duros. 








Sustituye un color seleccionado por uno nuevo. 








Pinta una copia del estado seleccionado en la 
ventana de la imagen. 




W 
a 




Pinta con trazos estilizados, utilizando un 
estado seleccionado. 
Crea fusiones de colores rectilineos, radiales, 
angulares, reflejados y de diamante. 






<!> 




Rellena areas de colores similares con el color 
frontal. 



3.1.1 Herramientas Pincel 



y Lapiz 



La herramienta Pincel crea trazos suaves de color, mientras que la herramienta Lapiz crea 
lineas con bordes duros. 



Para conocer la utilidad de la herramienta Pincel, vas a 
dibujar detalles en la ropa de la modelo del archivo 
"Muestra", que estas editando. 

a. Haz die con la herramienta Mover en la modelo, 
seguidamente selecciona la herramienta Pincel. 

b. Luego, elige la siguiente configuracion en la barra de 
opciones: 



c. 



Pinceles varios >> Estrella grande 
Opacidad: 84 %. 



Dimensiones: 32 px 




Al terminar de configurar las opciones del pincel, 
elige como color frontal turquesa y comienza a 
pintar en el polo de la modelo. 
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JACTIVIDAD f 

1. Utilizando la herramienta Pincel con las siguientes 
caractensticas, completa el diseno del polo de la modelo: 

• Pinceles de efectos especiales >> Mariposa 
Dimension: 453 px 

• Modo: Normal 
Opacidad: 84 % 



2. iQue pinceles contiene la opcion Pinceles humedos y Pinceles secos? Nombra 3 
de cada uno y menciona su utilidad. 



La herramienta Lapiz presenta las mismas opciones, pero como ya lo j 
mencionamos anteriormente crea trazos duros. 



Utiliza esta herramienta para agregar trazos decorativos en el pantalon de la 
modelo. Solo selecciona la herramienta y sigue los mismos pasos que aplicaste 
en la herramienta anterior, esta vez las caractensticas de la barra de 
opciones seran las siguientes: 



Pinceles varios >> Copa de Nieve 
Opacidad: 90% 



Dimensiones: 80 px 




I^ IactividadT 



1 . Observa la siguiente imagen: 



1 ^ifefatt'rt Vrt'rt't 1 



Lapiz 



Pincel 



^Que diferencias observas en el trazo al utilizar estas herramientas? 
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2. Haciendo uso de las herramientas Lapiz y Pincel, realiza la siguiente modificacion en 
la imagen. Para ello, descarga la imagen "Foto". 




3.1.2 Herramienta Degradado 



E 



La herramienta Degradado permite crear fusiones rectilineas, radiales, angulares, 
reflejadas y de diamante entre colores. Esta contiene las siguientes opciones de 
degradado, ubicadas en la barra de opciones: 




Degradado lineal 

Ensombrece de initio a 
fin en tfnea recta. 




Degradado radial 

Ensombrece de inicio a fin 
con un motivo circular. 





Degradado de angulo 

Ensombrece en direccion inversa 

a las agujas del reloj con un 
barridoen el contorno del punto 
iniciaL 




Degradado ref lejado 

Ensombrece con degradados 
lineales si met ri cos a los 
lados del punto iniciaL 



Degradado de diamante 

Ensombrece con un 
motivo de diamante desde 
el punto inicial hacia 
fuera. 



Para conocer la funcionalidad de la herramienta, continua trabajando con tu diseho, vas a 
aplicarle diferentes tipos de degradado, para completarlo. 



a. Haz die en el fondo de la imagen 
utilizando la herramienta Mover. 

b. Activa la herramienta Degradado. 

c. Luego, elige como color frontal 
amarillo. 

d. En la barra de opciones que se 
activan, selecciona el degradado de 
tipo lineal, Color 
frontal/transparente y Opacidad 100%. 
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Finalmente, traza una linea vertical recta, 
de abajo hacia arriba, empezando de la 
parte inferior de la imagen. 




Sigue explorando los diferentes tipos de 
degradados predeterminados del programa 
Photoshop. 

Ahora crearas un arcoiris utilizando la herramienta. 

Elige en esta oportunidad el degradado Efectos 
especiales, luego, observa la ventana que aparecera y 
elige la opcion Arcoiris. Activa el tipo de degradado, 
elige el radial, Modo: multiplicar y Opacidad: 10%. 



kJDD Modo: Normal 



„ Opacida 




i - I h -^Ejkinn<j 

r \ A S \ E 

I Arc: r Ruasel"] 





Cambiar nombre de degradado... 
Eliminar degradado 

Solo texto 
* Miniatura pequena 
Miniatura grande 
Lista pequena 
Lista grande 

Gestor de ajustes preestablecidos... 

Restaurar degradados... 
Cargar degradados... 
Guardar degradados... 
Reemplazar degradados... 

Armoni'as en color 1 
Armoni'as en color 2 
Metales 

Motivos de ruido 
Pasteles 



I Efectos espei 



Aplica el degradado empezando a seleccionar fuera de la 
ventana de visualizacion de la imagen, hasta el final de la 
parte superior. 



IMPORTANTE 



Si haces doble die sobre la imagen que muestra el degradado en la barra de opciones II lh 
emergera una ventana donde tendras la opcion de modificar los colores del degradado. 




Observa como quedara tu trabajo. 
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CTIVIDAD 3 [ 

1. Utilizando la herramienta Degradado con las siguientes caracteristicas, completa el 
diseno de tu trabajo. 

Efecto de degradado >> Motivos ruido>> Pasteles transparentes 
Tipo de degradado: diamante Modo: luz suave 

Opacidad: 100% 




2. Averigua que son los modos del degradado y que puedes trabajar con cada uno de 
ellos. 




3.1.2 Herramienta Bote de pintura 




Esta herramienta te permite rellenar areas de las imagenes con diferentes colores. Para 
hacer uso de esta herramienta, primero debes seleccionar el color frontal que servira de 
relleno y despues pintar sobre la imagen o area deseada. 

Utiliza la herramienta para crear las sombras de los distintos elementos de tu archivo 
"Muestra". 

a. Selecciona, copia y pega la imagen del zorro. 

b. Haz die en la imagen del zorro ubicada detras, con la herramienta Mover. 

c. Activa la herramienta Bote de pintura. El color frontal debe ser plomo. 

d. En la barra de opciones la tolerancia debe ser de 100%. 

e. Aplica la herramienta activada sobre el zorro las veces que sean necesarias hasta cubrirlo. 
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f . Luego, elige la opcion Transformation libre, del menu Editar, y reduce el tamaho del zorro 
desde el cuadrado (selector) que aparece al medio. 



g. Al finalizar haz doble die en la sombra y aplica la herramienta Esponja sobre ella, para 
cambiar la saturacion del color de la sombra. 




j^ ^ACTIVIDAD 4 | - 



1. Crea sombras para los otros elementos que componen el diseno que estas 
elaborando. 




2. Investiga y responde que indica la opcion Contiguo de la barra de opciones de 
la herramienta Bote de pintura. 
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3.2 Herramientas de dibujo y texto 
- |Descubre 



Explora e indica cual es el nombre de las siguientes herramientas y que 
funcion crees que cumplen. 




IT 




Como su mismo nombre lo indica, este grupo de 
herramientas permite dibujar trazados e ingresar texto en 
la imagen con la que se esta trabajando. 





Revisa la utilidad de las herramientas, 
aprendelas, para que continues 
realizando tu diseno. 




cripcion de la utilid 



u 



Dibuja trazos de contorno suave, utilizando 
puntos de anclaje. 



libre 
adir 




Dibuja trazos de contorno suave, a mano 
alzada. 



Permite anadir un punto de anclaje al trazo 
previamente realizado. 



Permite eliminar un punto de anclaje al 
trazo previamente realizado. 



Permite modificar alguno de los puntos de 
anclaje del trazo previamente realizado. 



Permite ingresar un texto horizontal. 



IT 



Permite ingresar un texto vertical. 



Crea una seleccion en forma de texto 
horizontal. 



Crea una seleccion en forma de texto 
vertical. 
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□ 



□ 



o 



o 



\ 



Realiza selecciones de formas o segmentos, 
mostrando los puntos de anclaje. 



Permite arrastrar los puntos de anclaje 
para dar una mejor apariencia al trazado. 



Dibuja formas rectangulares. 



Dibuja formas rectangulares con bordes 
extremos redondeados. 



Dibuja formas elipticas. 



Dibuja formas poligonales. 



Dibuja segmentos de linea. 



Realiza formas personalizadas 
seleccionadas de una lista. 



3.2.1 La herramienta Pluma 



La herramienta Pluma permite hacer trazos y formas, y seleccionar parte de una imagen. 
Utilizando esta herramienta, vas a realizar un dibujo de aves detras del aguila, en el 
diseno que vienes realizando. 



a. Abre un nuevo archivo de 15 cm x 15 
cm. 



Edicion Imagen Capa Seleccion Filtro Anal 



Abrir... 

Buscar en Bridge.., 
Abrir como... 



Ctrl+O 
Alt+Ctrl+O 
Alt+Mayus+Ctrl+O 




Nombre: Sin trtulo-2 



Predefinir: A medida 



ramano: f~~ 



[ Guardar ajuste preestablecido... 



15 ^ 


cm 1 ▼ J 




poceles 

pulgadas \^ 


Escala de grises < 








Transparence 


puntos 




picas 



« Avanzado - 



Tamafio de imagen: 
176.4 KB 



b. Selecciona la herramienta Pluma y realiza los 
siguientes puntos; al realizarlos, observaras que 
automaticamente se trazan las lineas. 





c. Al terminar, haz die con la herramienta al 
medio de cada linea. 



d. Para que las lineas tomen una forma curva, presiona la tecla Ctrl, observa que la herramienta 
Pluma se convierte en una flecha blanca. Luego, ubicate en el primer punto central que 
creaste y muevelo hacia arriba. Realiza el mismo procedimiento con los demas puntos. 
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e. Ahora que ya tienes la forma casi terminada, sigue trabajando con la tecla Ctrl presionada y 
une el punto que dibujaste al final con el punto inicial. 




f. Para finalizar, cierra el trazo 
haciendo die con la herramienta 
en el punto de inicio, lo 
reconoceras cuando aparece el 

siguiente icono ^ 

Ahora que ya tienes completa tu forma de ave, vas a rellenarla, para esto selecciona el 
color de fondo frontal plomo. 

A continuacion elige el panel Trazados. Observa que ahi se encuentra el trazo que 
acabas de realizar, haz die derecho y selecciona la opcion Rellenar trazado. 





































c 
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Elige usar Color frontal para | 
que se rellene con el color 
que elegiste anteriormente. 
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TU DECIDES COMO HACERLO: Observa las opciones que se activan en el panel de 
opciones, por defecto siempre aparece seleccionada Trazados. 



6 



□ 



CD r □ o o o \ a - 



Pero para que la forma ya tenga un relleno, mientras la vas dibujando, tienes 
que activar la opcion Capas de forma. Al elegir esta opcion, se activan otras 
dos opciones mas, Estilo y Fondo. ^^^^^^^^^^^^^^ 



Estib: I U Color: 



P 6 & | 1 Btio: J [3| Color: Q 



Elige el estilo que desees para tu ave y 
dibujala siguiendo los mismos pasos 
anteriormente mencionados. Observa 
que el ave ya se dibuja con un fondo. 



H 


□ 


■ 




lJ 


* 




m 


■ 


■ 


■ 


K 






m 




ml 


£3 


m 


■ 




□ 


■ 








Traslada tambien esa imagen a la esquina superior 
derecha del diseno. 



Por ultimo, con esta herramienta tambien puedes hacer selecciones, como lo has hecho 
con la herramienta Lazo. 



a. Abre el archivo ave y selecciona la herramienta Pluma. 

b. Luego, traza puntos alrededor del ave, hasta unir el punto inicial 
con el final. 

c. Al finalizar el trazado, haz die derecho sobre el y selecciona la 
opcion "Hacer seleccion..." En el radio de desvanecer, elige 2 
para que los bordes esten mas suaves. 






r 



Hacer seleccion 



Interpreter 
Radio de desvanecer: 
0 Suavizado 



pixeles 



Operation — 
s Selection nueva 
Anadir a selection 
Rests r de la seleccion 
Forma r intersection con seleccion 



Cancelar 
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Luego, en el diseno haz die con 
la herramienta Mover en el 
zorro, para que el ave tambien 
se situe en esa capa. Traslada 
la imagen y ubicala en el lomo 
del venado, recuerda que, si es 
muy grande, puedes disminuir 
su tamano con la opcion 
Transformacion libre, del menu 
Editar. 




3.2.2 Herramienta Texto 



Como podras haberte dado cuenta, Photoshop te permite ingresar texto, tanto en 
orientacion vertical como horizontal. 

Agrega texto a tu diseno. 

a. Selecciona la herramienta Texto horizontal Luego, dibuja un marco rectangular en el 
area que deseas ingresar el texto (ten en cuenta que, en caso asi lo desees, podras mover 
este marco posteriormente a otra ubicacion). 



□ 
i 



b. Realiza las configuraciones necesarias en la barra de opciones: 



ARCAR-ER 



t Reg u lar 



tT 



150 pt 



3^ Puerto t 



: Te permite cambiar la orientacion del texto. 

: Te permite cambiar el tipo y modo de fuente a utilizar. 



-w Regular 



tT 



ISOpt 



Fuerte ▼ 



: Te permite cambiar el tamaho de fuente. 
: Te permite configurar el grado de intensidad del texto. 

: Te permite determinar la alineacion del texto. 



^Te permite cambiar el color del texto. 
: Te permite deformar el texto. 
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c. Una vez realizadas tus 
configuraciones, puedes proceder a 
escribir el texto. 



^espe^temos el habitat 
ie Ids anvmales 




d. Luego, elige la opcion Crear texto 
deformado y veras aparecer una ventana 
emergente. Elige el estilo Elevar. 

Esta opcion la utilizaras para que el texto 
creado tenga una forma o trayectoria diferente 
a la lineal. 



3.2.3 Herramienta de dibujo de formas 

Para el dibujo de formas (Rectangulo ^ , Rectangulo 

redondeado Q , Elipse & , Poligono ^ , Linea \ ), 
solo tienes que seleccionar la herramienta 
correspondiente y dibujar la forma en el area 
deseada. 

Veras que las opciones en la barra de opciones son 
muy similares en todas las herramientas de este grupo: 





■ [~] Herramienta Rectangub 


U 






[ ] Herramienta Rectangub redondeado 
O Herramienta Elipse 


J 
U 






Q HerraniKnta Poligono 






\^ Herramienta Lmea 

Herramienta Forma personafeada 





1 □ • 


®n □ 


$ ^'[n]o o o \ 




(J Ertfa. M • Q 



La opcion Estilo, por ejemplo, te permite darle un estilo de color de relleno a la forma 
que hayas creado, de modo alternativo al color que deberas elegir. 



\\ Y IMPORTANT 




SB 

Si no deseas elegir ningun estilo y solo quieres elegir un color, debes seleccionar de la opcion 
desplegable de Estilo, la subopcion Sin estilo. 



] 
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La herramienta Linea presenta una opcion sumamente util en su barra de opciones, 
que es la de Grosor de la linea, en la cual podras variar ingresando un valor manualmente 
(por defecto, esta configurada en 1px.). 







4 r □ □ o oH^' 


Grosor: i px 


□cj pea 





La herramienta Forma personalizada es especialmente particular por brindarnos un 
conjunto de formas preestablecidas. Observa su barra de herramientas: 





0ES □ 


4 |-U QOO\0- 


Forma: 


# 







En la opcion Forma, podras elegir la 
forma a utilizar del conjunto de formas 
disponibles. 



o 


n 


u 


U 


u 


o 




J 




K 
0 


* * 








I. 






a 








* 






4 












* 






(C 












* 


* 




* 






-==r- 


* 




* 













Cambiar nombre de forma... 
Eliminar forma 



Solo texto 
</ Miniatura pequena 
Miniatura grande 
Lista pequena 
Lista grande 



Gestor de ajustes preestablecidos... 



Estlk,: _| 



Litulo-2.psd 



ft 




H 


r 


V 


J 


■ 


0 


■ 








r 






■ 








0 





Restaurar formas... 
Cargar formas... 
Guardar formas... 
Sustituir formas... 



Animales 
Flechas 

Pancartasy premios 

Cuadros 

Musica 

P 1 * m ><+4\ 



Carnbiar nornbre de estilo, 
Eliminar estilo 



Solo texto 
^ Miniatura pequena 
Miniatura grande 
Lista pequena 
Lista grande 



Gestor de ajustes preestablecidos.. 



Restaurar estilos,., 
Cargar estilos,., 
Guardar estilos... 
Reemplaiar estilos.., 



Estilos abstractos 
Botones 

Traios de puntos 
Botones de cristal 
Efectos de imagen 
Efectos fotograficos 
Efectos de texto 2 
Efectos de texto 



Estilos de Web 




Para completar el diseho, elige 
la forma de la garra, y en estilo 
de la opcion de texturas, elige 
Roble. 
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Con ayuda de las herramientas Degradado, Texto, Ovalo y Forma personalizada, 

realiza la siguiente edicion de la imagen "Muestra 2": 




Especificaciones 

• Herramienta Degradado: bandas transparentes, tipo: degradado de angulo, Modo: 
multiplicar. 

• Forma personalizada: Estilo botones de cristal. 

• Texto: utilizar diferentes orientaciones, fuentes y diferentes deformados 
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3.3 Herramientas de navegacion 



Este grupo de herramientas te permite realizar diversas acciones con los elementos de tu 
imagen, los cuales no estan incluidos en ninguna de las anteriormente aprendidas. 




Analiza la utilidad de cada 
herramienta y comenta con 
tus companeros de clase. 




escripcion de la u 



Mueve un objeto por su eje X. 



Rota el objeto por su eje Z. 



Rota el objeto en direccion X o Y. 



Arrastra de lado a lado para mover el 
objeto en sentido horizontal o de arriba 
abajo. 



Escala el objeto para hacerlo mas 
grande o mas pequeno. 



Orbita la camara en la direccion de X o 
Y. 



Rota la camara por su eje Z. 



Rota la camara en direccion X o Y. 



Muestra el recorrido de la camara. 



M 



BIT 



Cambia el campo de vision para 
alejarlo o acercarlo. 



Mueve la imagen en su ventana. 



<9 



Rota el lienzo en donde se encuentra la 
imagen. 



Permite aumentar o reducir la vista de 
una imagen. 



ACTIVIDAD 6 



Investiga como y cuando se utilizan las herramientas de navegacion. 
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;,Cuanto aprendi? 



I. Glosario 

1) Dimension maestro: 

2) Pinceles efectos especiales: 

3) Degradado: 

4) Sombra: 

5) Sustitucion de color: 

6) Punto de anclaje: 

7) Deformar texto: 

II. Luego de haber estudiado el capitulo 3, responde las siguientes preguntas: 

1. ^Cual es la diferencia principal entre las herramientas Pincel corrector y Pincel 
corrector puntual? 



2. ^Como se utiliza la herramienta Pluma? 



3. ^Puedes cambiar la orientacion y forma del texto? ^Que opciones debes utilizar para 
lograr este objetivo? 



4. ^Como cambias la forma de la herramienta Pincel? 



Relaciona las siguientes herramientas segun su clasificacion: 



Lapiz 
Pincel 

Formas personalizadas 



De dibujo 
De retoque 
De pintura 



IV. Observa las siguientes barras de opciones. Debes indicar a que herramienta 
pertenecen y explicar brevemente la informacion que te brindan. 



<J> T Frontal 



Mode: Normal -w Opackbd: | TTVo | ^*| TolerancH: 100 W\ Suavcar [7] Ccnbguo Q Todas las c 



q - ElES □ I G t □ □ o o \ (3* I # - loo F * I a ■ • <*" □ 
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V. Ejercicios practicos 

1 . Abre la imagen "Otorongo" en Photoshop y realizale los siguientes cambios: 
a. Utiliza las herramientas Rectangulo y Formas personalizadas y realiza el siguiente 
diseho: 




b. Aplica estilos a tu trabajo 

c. Aplica degradado a los bordes. 

d. Agregale texto. 

2. Abre la foto "Parque". Haciendo uso de las herramientas aprendidas, agrega 
modificaciones a la imagen como se ve a continuacion. Puedes agregar los colores y 
estilos que desees. 
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Capitulo 4 

CAPAS Y MASCARAS 

En los capitulos anteriores, has visto como realizar selecciones en una imagen y las 
diversas herramientas con las que cuenta Photoshop para tal proposito. En este capitulo, 
trabajaras el tema de capas, asi como el de mascaras, lo cual te permitira trabajar con 
una mayor organizacion. 
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4.1 Capas 

]Descubre| 

Abre el ultimo trabajo que realizaste en Photoshop y observa el panel Capas. 




Describe que encuentras en este panel. 



Las capas conforman un element© basico con el que 
trabajan Photoshop y otros programas de diseno. Son muy 
^utiles, dado que brindan la facilidad de trabajar diversos 
P aspectos de una imagen, organizando las modificaciones y 
ediciones que se hagan a la rnisma. 



a. Abre la imagen "Fondo" y observa el panel Capas. 

Al abrir la imagen, veras que esta, por defecto, 
se denomina capa "Fondo". Las imagenes solo 
pueden tener una capa de fondo. 



Pero, ique es una capa de fondo y cuales son 
sus caracteristicas? 

La capa Fondo permite establecer ciertas 
limitaciones respecto a las modificaciones que se 
realizaran en la imagen, por lo que no pueden 
cambiar su orden de apilamiento, ni su modo de 
fusion u opacidad. 
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Nombre: Capa 0 

Usar capa anterior para crear mascara de recorte 



Color: □ Ninguno 
Modo: | 



\ OK 1 



i 



Opacidad: 100 | ► % 



Si quieres generarle 
modificaciones a la capa 
Fondo, haz doble die 
seguido en el icono del 
candado que se encuentra 
al lado derecho y, en la 
ventana emergente que 
aparece, selecciona el 
boton OK. 



4.1.1 Crear capas 



Manten el panel Capas abierto, para que puedas observar sus modificaciones al trabajar 
en Photoshop. 



En Photoshop, al dibujar una forma, se 
crea automaticamente una nueva capa. 

a. Dibuja lineas para continuar con el diseno 
de tu afiche. 








Norma - Opacidad: • 


Bloq.: J y «f» A Rdteno: 100% > | 


I* 


^l^j Forma 4 




9 






i 


| I | | Forma 2 




i 


1 1 | | Forma 1 




9 








[ ,<}! |l j Forma 5 






| | | Forma 9 




I* 


Forma 8 




i 


1 1 | j Fo r™ 7 




I* 


^ CapaO 








«« f*. SA €>. -1 al 9 ,ii 




Luego, inserta la forma personalizada: 
sol, con estilo: botones de 
cristal>>amarillo. 



Observa que al realizar cada imagen 
personalizada se crean nuevas capas de 
forma y tambien se visualizan las 
opciones que tiene la forma como el 
color y los efectos. 
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\Y/ IMPORTANTE 



Adicionalmente, en el panel Capas tienes la opcion de 
crear una capa nueva, pero tambien puedes hacerlo 
desde el menu Capa>Nueva>Capa. 



^ Opaodad: lQQ«/ a 



skx,.: n j * m 



Relleno: L00% ► 







.jji [1 | Forma 5 






w 




ijjj^fl Forma 9 






**> f*. SA 0. - 






[^jfearuna ca 



Al crear una capa nueva, veras que, por defecto, 
aparece el nombre Capa 1. Para cambiar el nombre, 
haz doble die sobre el mismo e ingresa el de tu 
preferencia. 



Inserta el siguiente texto a tu afiche. 
Observa que automaticamente se crea, 
en el panel Capas, la capa que 
contiene el texto. 











...VlSITA 


| | Normal ^ | Opaddad: [ 100% » | 
J y-ri Mteno; 100% 




| T | ...Vsita IntilGb 






9 Formal ° *W 



Si deseas eliminar una capa (con sus modificaciones correspondientes), debes seleccionar 
la capa respectiva y hacer die en el icono Eliminar capa 



4.1.2 Duplicacion de capas 



La duplicacion de capas es particularmente util cuando deseamos duplicar una o mas capas 
en una misma imagen o en otra imagen. 



Duplica la capa del texto para crear un efecto de 
sombra en el. 



a. Selecciona la capa. 

b. Haz die derecho sobre ella. 

c. Elige la opcion Duplicar capa 

d. Pulsa en el boton Ok de la 
nueva ventana emergente. 



Otra manera de hacerlo es 
desde la opcion Duplicar 
capa del menu Capa. 



Duplicar capa 




Duplicar: ...Visita Inti Kiita 
Como: 
Destino 



Documento: Afiche. psd 
Nombre: 



d. Para finalizar, cambia de color a 
negro oscuro en la primera capa de 
texto. 



Observa la capa duplicada es el 
mismo texto, pero tiene otro color 
y hace la funcion de sombra. 
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4.1.3 Visualizacion de capas 



El panel Capas dispone de una opcion que permite la visualizacion o no visualizacion de 
una o mas capas y de su contenido. 



Al hacer die sobre el icono 



, desactivaras la visualizacion de ella, teniendo la 



posibilidad de activarla, haciendo nuevamente die sobre el. 



VCTIVIDAD 1 



i Observa y explica cual(es) de las siguientes capas no se visualiza(n) y 
■ cual(es) si. 




4.1.4 Configuracion de las capas 

A continuacion, veras las diferentes acciones que podras realizar con las capas y que te 
facilitaran la labor con la edicion de tus imagenes. 

4. 1 .4. 1 Agrupar y desagrupar capas 



Photoshop permite agrupar dos o mas capas en una sola, de manera que las 
modificaciones realizadas en cada una se agrupan en una misma capa. Esta nueva capa 
es llamada "Grupo". 



Agrupa las capas de las lineas que has creado. 

a. Selecciona las que deseas agrupar en el 
panel Capas. Para seleccionarlas al mismo 
tiempo, y en caso de que no esten 
adyacentes, deberas presionar previamente 
la tecla Ctrl. 

b. Luego, deberas seleccionar el menu Capas y 
elegir la opcion Agrupar capas. 





Capa 


Selection 


Filtro 


Anal isis 3D VTsfc 




[^Jueva 






yi 


D^licar capas... 


.a 






Capas 




Bbq.: Q J «J. A Reteno;: MWfc~ 










9 






9 






9 






9 






9 






9 






~m 


^ CapaO 






«» f*. ©.^Jj a) 9 






^5r^ 





Otra manera de hacerlo es arrastrando las capas seleccionadas al 
icono Crear un grupo nuevo — j- ubicado en el panel 
Capas. 



Si, por el contrario, deseas desagrupar capas que previamente 
has agrupado, deberas hacerlo desde el menu Capas, y 
seleccionar la opcion Desagrupar capas. 
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ACTIVIDAD 2 



1 . Averigua la utilidad de la opcion Enlazar capas y en que casos la debes utilizar. 



Traslada las imageries danzantel, 
danzante2, laguna, iglesia e isla al 
trabajo que vienes realizando, en el 
siguiente orden: 




4.1.4.2 0rden de apilamiento de las capas 

El orden de apilamiento de las capas depende del momento en que hayamos ido 
creando cada una de ellas y como estas van apareciendo en el panel Capas. Sin 
embargo, es posible cambiar tal orden. 



Selecciona la capa que agrupaste y cambiala de 
ubicacion arrastrandola hasta llegar debajo de la capa 
donde esta ubicada la primera capa de texto. 



Otra forma de ordenar es seleccionando la 
capa que deseas cambiar de ubicacion y 
activar en el menu Capa la opcion 
Organizar y la subopcion que mejor 
! convenga. 



ACTIVIDAD 3 





C 5 p 5 | 




Normal 


T Opaodad: |~im% | * \ 




Releno: | 100% | ► | 


w 


T | ...Vs'ita Intl Killa 


!i 










Tj Capa 5 




IS 


Capa4 


IS 


^ Capa2 











Traslada la capa donde se 
encuentra dibujado el sol, 
debajo de la capa donde se 
encuentra la carpeta Grupo. 












▼ Opaodad: [ 100% ► | 


B»oq.: □ J * A Refeno; 100%"[T| 






Bisel y relieve 








Superposic'on de cotores 




P 


T | ...Vsita Inti Killa 




9 




*Q Forma 10 fit *] 








-t^f Forma 10 fx - 








«^L^0 =-;:r rtsr : r 
















• fn^tz :re= 
















9 Superposic'on de colores 








9 Superposcon de degradado 
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4. 1 .4.3 Bloquear capas 



Photoshop te permite bloquear tus capas, de manera total o parcial, para proteger su 
contenido. De este modo, al realizar el bloqueo a tu capa, no podras realizar 
modificaciones a la misma, segun sea el tipo de bloqueo que has aplicado. 

Si deseas bloquear todas las propiedades de una capa, debes 
seleccionarla previamente y hacer die en el icono de 

Bloquear todo fl . Podras comprobar si una capa esta 
bloqueada en su totalidad si al costado de su nombre, 
aparece el icono previamente indicado. 



Bloquea la capa "Fondo", para evitar modificaciones. 

a. Selecciona esta capa. 

b. Haz die en el icono del candado negro. 



Ahora bien, el panel Capas ofrece otras opciones de bloqueo 
parcial, que permite bloquear solo algunas de las 
propiedades de las capas seleccionadas. 





Capas | 




mal ^ Opaddad: 100% ► | 


B»oq.: U J ^[fiV ° : «»* > I 


9 


1 1 1 Bloquear todo 1 


9 




w 




w 


i — i ,n 

1 $j BBS Forma 10 /* 




9 Efectos 




9 Resplandor interior 




9 Bisel y relieve 




9 Superpostoon de colores 




9 Superposicon de degradado 


9 







Descubre en tu archivo cuales son: 

Bloquear pixeles transparentes 

en las areas opacas de una imagen. 



□ 



permite hacer modificaciones solamente 



Bloquear pixeles de imagen I & 1: impide que los pixeles de la capa respectiva 



sean modificados por cualquiera de las herramientas de pintura. 
Bloquear posicion @: impide el movimiento de los pixeles de la capa. 




ACTIVIDAD 4 



Investiga y explica que tipos de bloqueo presentan todas las capas de texto por defecto. 



4. 1 .4.4 Combinar capas 

Si necesitas trabajar con diferentes imagenes 
convirtiendola en una sola, debes usar la opcion de 
combinar capas. 



Desagrupa las capas de las lineas y combinalas. 

a. Seleccionas las capas a combinar. 

b. Haz die derecho y elige la opcion Combinar capas. 



* 


| ...Vista InCKJlla 


i i^H rl kb. mov< 


* 


T | ...Visita Inti Kilt. 


Propiedades de capa... 
Opciones de fusion... 


i 




Editar ajuste... 


9 




Duplicar capas... 
Eliminar capas 


* 




Convertir en objeto inteligente 






Rasterizar capas 




Habilitar mascara de capa 








Deshabilitar mascara vectorial 


m 




Crear mascara de recorte 


S fx 


Enlazar capas 






Seleccionar capas enlazadas 






Seleccionar capas similares 






Copiar estilo de capa 






Pegar estilo de capa 






Borrar estilo de capa 






Combinar capas » 
Cumbliiai visible 


X 


| H IMG_5278.... - 


Acoplar imagen 
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Observa que todas las formas conforman una sola 
imagen. 



ACTIVIDAD 5 




i Explora y explica que se puede lograr con la opcion Acoplar imagen. 



4.1.4.5 Rasterizar capas 

La opcion de rasterizar capas sirve para convertir imagenes vectoriales o de texto a 
imagenes mapa de bits. 



Capa I Seleccion Filtro Analisis 3D Vista Ventana Ayuda \* 


] S3 - 66.7 , | # q 




till b i J 53 




GB/8) ' x 


Estilodecapa ► 
1 Filtro inteligente ► 








Opciones de contenido de capa... 


ISITA 

; KflU 


Mascara de capa ► 
Crear mascara de recorte Art+Ctri+G 


Bkx,.: □ J * • 


Objetos inteligentes ► 
Capas de video ► 


P 


T 




Texto ► 






9 


T 




Nuevo sector basado enl^pa 


- K 

Video 
3D 


W 






Agrupar capas Ctrl+G 

Desagrupar capas Mayiis+Ctrl+G 




m 




Capa 6 




m 




CapaS 




Capa 

Todas las capas 




w 

m 


n 


Capa 4 



Para utilizar esta opcion, rasteriza la capa donde se 
encuentra la sombra del texto. 

a. Selecciona previamente la capa. 

b. Dirigete a la opcion Rasterizar del menu Capa. 

c. Luego, elige la opcion Texto. 



Al terminar de rasterizar tendras mas 
oportunidades de trabajar con otras 
opciones o herramientas de Photoshop, 
en el objeto rasterizado. 



Koq.: □ J + A 



9 | T I ...Visita Inti K 



Observa que, en el menu de las opciones de capas, la unica opcion que se encuentra 
activa es la opcion Texto, puesto que la capa que deseamos rasterizar es de texto. Las 
opciones que tambien se encuentran activas son: Capa, que posibilita la rasterizacion de 
todos los datos vectoriales de las capas seleccionadas y Todas las capas, que permite 
rasterizar todas las capas que contengan datos generados y vectoriales. 



y/ importante 




Esta opcion te va ser de gran utilidad cuando quieras aplicar filtros a las imagenes 
vectoriales. 



] 



4.1.5 Definicion de opacidad y fusion de las capas 



La opacidad de una capa establece el nivel en que esta encubierta o permite visualizar la 
capa ubicada debajo. De este modo, un 1% de opacidad determina una capa casi 
transparente, en tanto que 100% de opacidad determina una capa integramente opaca. 
Por otro lado, el modo de fusion de una capa especifica la manera en que los pixeles de 
esta capa se unen con los pixeles deprimidos de la imagen. 
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4.1.5.1 Opacidad de una capa 

Para determinar la opacidad de una capa, deberas seleccionar la capa. 

Aplica opacidad al 42% a la capa donde se encuentran las lineas que combinaste anteriormente. 
Lo puedes realizar de dos maneras: 



• En el panel Capas, introduce 
manualmente el valor deseado en 
Opacidad, o arrastra su regulador 
emergente. 

• Selecciona el menu Capa, la opcion 
Estilo de capa>Opciones de 
fusion. Introduce el valor respectivo en 
Opacidad o arrastra su regulador 
emergente. 




Estilo de capa 




□ Sombra interior 
Resplandor exterior 
Resplandor interior 

□ Bed y relieve 

□ Contomo 

□ Textura 
Satinado 

Superposicion de colores 

□ Superposicion de degradado 
Superposicion de motivo 

□ Trazo 



Canales:[7]R [7]G [7]B 
Cobertura: Ninauna ▼ 



| | Fus'onar efectos interores como un grupo 
|V| Fusionar capas recortadas como un grupo 
[VJ Capa de formas de transparence 
| | Mascara de capa oculta efectos 
| | Mascara vectorial oculta efectos 



[ Estilo nuevo... ] 
S Previsualizar 



ACTIVIDAD 6 



Aplica opacidad al 25% a la capa donde se encuentra la 
forma del sol. 




4.1.5.2 Relleno de una capa 

Aparte de detallar la opacidad de una determinada capa, es posible determinar la 
opacidad de relleno. La opacidad de relleno influye en los pixeles matizados o en las 
formas trazadas en una capa, sin afectar a la opacidad de los efectos de capa, de 
haber sido aplicados. 

Aplica opacidad al relleno del degradado que vas a crear en una nueva capa. 



a. Crea el degradado tipo Diamante, 
estilo especiales >> Arcoiris 

b. Selecciona la capa. 

c. Ingresa la opacidad deseada en la 
opcion Relleno. 
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^# |actividad7 

Investiga y explica: ^que acciones puedes realizar si 
eliges la opcion Cobertura que visualizas al activar 
los estilos de fusion (menu Capa>> Estilo de 
capa>Opciones de fusion)? 



Opciones de f i 



Modode fusion: Norma | 

Opadcfad: Q- 



Opacdad de relleno: 



-Q 100 



Canales: R j]G [g B 



i: Nlnguna ▼ 
| | Ftisionar efectos interiores como un grupo 
■J Fuskxiar capas recortadas como un grupo 
-/ Capa de formas de transparence 
| | Mascara de capa oculta efectos 

M35C=r= vectors ccbts efectcs 



4.1 .6 Estilos y efectos de capa 



Photoshop te proporciona variados efectos que puedes aplicar a tus capas, tales como: 
sombras, resplandores, que permiten modificar la apariencia del contenido de una capa. 

Un estilo de capa consiste en un efecto o grupo de efectos aplicados a una capa 
o grupo de capas. Para tal efecto, puedes hacer uso de uno de los estilos 
preestablecidos que te brinda el programa o crear un estilo personalizado 
mediante el cuadro de dialogo Estilo de capa. 

Cuando una capa presenta un estilo, es facilmente reconocible, puesto que 




presenta el icono ^ en el panel Capas. 



4.1.6.1 Estilos preestablecidos 

Los estilos de capa se agrupan en el panel Capas segun su funcion. 
Para que tu texto tenga una mejor apariencia, aplicale un estilo. 



a) Selecciona la capa donde esta ubicado el 
texto. 

b) Dirigete al panel Estilos. 

c) Haz die en el icono respectivo para 
mostrar las opciones del panel. 

d) Elige Efectos de texto y selecciona el 
estilo Madera. 




Estilos [_ 



J 



J 



-1 



D 



m 




-VI5ITA 



Texturas 
Estilos de Web 



Cerrar 

Cerrar grupo defichas 



1 Normal ▼ Opadkfad: 100% |T 


Bloq.: J y *f ft Relleno: 1QQ% |T 




T 












9 Sombra interior 






9 Bisel y relieve 






9 Superposicion decobres 



Observa que hay 
distintos estilos, 
puedes aplicar al 
texto el que 
deseas, te 
permitira darle mas 
realce a tus textos, 
combinando 
diferentes colores y 
efectos. 



4.1.6.2 Cuadro de dialogo Estilos de capa 
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Otra manera de aplicar un estilo de capa es a traves del menu Capa>Estilo de capa. 



Ya que la opcion Estilo de capa presenta 
varias opciones, elegiras, por ejemplo, la 
capa donde se encuentra el danzante de la 
izquierda y le aplicaras la opcion Sombra 
paralela. 




Nueva capa de relleno 
Nueva capa de ajuste 



O Resplandor exterior 
D Resplandor interior 

□ Body relieve 
□ Contorno 

[ Textura 

□ Sabnado 

□ Superposoon de cobres 
Superposicion de degradado 

Hs 

□ Trazo 



Modo de fusion : 
Opabdad: 



RuidorQ 



[ Cancebr 1 
[ Estilo nuevo... ] 
B Prevtsualizar 



El cuadro de dialogo Estilo de capa 
permite modificar formas aplicadas a 
las capas, asi como crear otros estilos. 





Observa cada una de las opciones 
de los estilos de capa. 




'Inci emenLaund sombrd 
cue se instala atras del 
contenido de la capa. 




•Increments una sombra 1 
que se instala en las 
□rillas del contenido de 
la capa. 



Sombra interior 



•Incrementa 
resulandoies 
provenien:es de las 
orillas exteriores o 
interiors de la capa. 




'InuefiienLa mezdds de 
ilurninacionesy sombras 
a una capa. 



Bisel y relieve 



►Utiliza un sombreado 
interior. 



•Completa el contenido 
de la capa con color, un 
degradado o un motivo. 



»Tr a;a el enLur no del 
objeto de la capa actual, 
usandoun degradado, 
color o motivo. 




Al hacer die sobre una de estas opciones de estilo ubicadas al lado izquierdo del cuadro de 
dialogo, al lado derecho, aparecera el conjunto de opciones comprendidas bajo este estilo. 
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ACTIVIDAD 8 



Aplicale el estilo Bisel y relieve a la 
capa donde se encuentra ubicado el otro 
danzante. 






- Capa4 


i 






& Efectos 




9 Est y re&ive 


* [ 


n 

f Caps3 * 




9 Sofidbraparateh 


m.1 


- i 



4.2 Mascaras y canales alfa 

Al elegir la pieza de una imagen, el sector que no esta seleccionado es 
denominado "con mascara", es decir, protegida de posteriores 
modificaciones, ya que cuando creas una mascara, aislas y proteges 
areas de una imagen, conforme apliques cambios en las otras. 

Las mascaras se almacenan en los denominados "canales alfa". 



IMPORTANTE 



-i 









• 5B R5E 


Qrt+2 






Ctrt+3 






Ctri+4 






Qri+5 






Ctri+€ 










3i 3 





Los canales son imagenes en escala de grises que acopian diferentes tipos de informacion. En 
particular, los canales alfa almacenan selecciones de imagenes en escalas de grises. Para tal 
caso, es posible ahadir canales alfa para crear y almacenar mascaras, lo que te permitira 
manipular o proteger areas especificas de una imagen. 



4.2.1 Creadon de mascaras en capas 

La creacion de mascaras en capas tiene como finalidad principal la de ocultar ciertas 
partes de la capa y mostrar las capas inferiores. 

Agregale una mascara a la capa donde se encuentra la imagen de la iglesia. 



a. Selecciona la capa. 

b. Elige el icono Ahadir mascara de capa de la parte 
inferior del panel Capas. 

c. Activa la herramienta Degradado. 

d. Elige las siguientes opciones de degradado del panel 
de opciones: 













: ® Sorntbra paralela 






w 


Capa 1 








i 1 7 \ 






®a #.J3J p, -i ^ 9 




[Anadir mascara decapa | 



a 




T Oparidad: | 1QQ% | *■ | □ Invertir [7] Tramado [7] Transparence 

Luego, aplica el degradado a la imagen, 
seleccionando el borde inferior. 



Finalmente, para un mejor 
acabado, rota la imagen 
dirigiendote a la opcion 
Transformacion libre del 
menu Edicion. 
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pjjfa IACTIVIDAD 9 \ 



Aplicale diferentes mascaras de capa a las otras 
imageries y despues rotalas hasta lograr el siguiente 
acabado. 




4.2.2 Crear una mascara de recorte 

Las mascaras de recorte permiten ver una imagen a traves de una forma. 

Agregale una mascara de recorte a una copia de imagen del danzante, de manera que el nuevo 
texto que ingresaras tenga el fondo del danzante. 





D 


Capa 3 














® Sombra paralela 






It 


BIENVENIDOS 






1* 


□ 


CapaO 





Sigue los pasos: 

a. Escribe debajo de la capa donde esta el primer danzante la 
palabra "BIENVENIDOS". 

b. b. Duplica la capa del danzante. 

c. Luego, selecciona la capa del danzante ( capa 3), activa el 
menu Capa y elige la opcion Crear mascara de recorte del 
menu Capas. 









Opaodad: 100% ► 


«oq.: □ J * A 


Relleno: 100% ► 










- 






9 Btsel y relieve 




9 


B 

9 


Capa 3 copia 
Efectos 










* Sombra paralela 






9 


□ 

9 


Capa 3 










9 Sombra paralela 






9 


T 


| BIENVENIDOS 






| Seleccion Filtro Analisis 3 D Vista Ventana Ayuda | S E w 6e - 7 w | "# ^ -i> | 11 w M T 



Nueva 

Duplicar capa... 
Eliminar 



Propiedades de capa... 
Estilo de capa 

Filtro inteligente 



Nueva capa de relleno 
Nueva capa de ajuste 

Opciones de contenido de capa.. 



Mascara de capa 
Mascara vectorial 



Objetos inteligentes 
ranas Hp viHen 



Observa que la imagen se enmascara en el texto. 



y // IMPORTANTE 



Las formas o texto que se utilizaran 
como mascaras de recorte deben 
ubicarse en la capa inmediata inferior 
de la imagen que se va a enmascarar. 
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y^- JACTIVIDAD 10 

Realiza los enmascarados de las siguientes imagenes que ya has ido editando. 




;,Cuanto aprendi? 

I. Glosario 

1 . Canal alfa: 

2. Capa: 

3. Cobertura: 

4. Fondo: 

5. Fusion: 

6. Mascara: 

7. Opacidad: 

8. Rasterizar: 

II. Luego de haber estudiado el capitulo 4, responde las siguientes preguntas: 

1 . <;Por que son utiles las capas? 
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2. ^Como se visualiza el contenido de una o mas capas? 



3. ^Que procedimiento se debe seguir para duplicar una capa? 



4. <;C6mo haces para cambiar el orden de apilamiento de las capas? 



5. ^Cual es la diferencia entre estilo y efecto de capa? 



6. ^Cual es la diferencia entre agrupar y enlazar capas? 
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7. Para crear una nueva capa en Photoshop, debes realizar el siguiente procedimiento: 

a. Ir al menu Imagen / Duplicar 

b. Boton derecho dentro del panel Canales, seleccionar la opcion Duplicar 

c. Menu Capa / Nuevo / Capa 

8. Escribe V (verdadero) o F (falso) al costado de cada una de las siguientes 
afirmaciones acerca de Photoshop. 

a. Las capas sirven para no danar la imagen con la que se va a trabajar. ( ) 

b. Solo se puede trabajar con una capa a la vez. ( ) 

c. Al escribir texto sobre una imagen, automaticamente se crea una capa nueva. ( ) 

d. Es posible bloquear una o mas capas para imposibilitar que se hagan mas 
modificaciones sobre ella(s). ( ) 

III. Ejercicios practicos 

I. Escoge una foto y transformala en capa. Luego, sigue las siguientes indicaciones: 

1 . Utiliza al menos 4 capas: una capa de texto, una capa de degradado, una capa en la 
que insertes formas personalizadas y, por ultimo, una capa en la que realices las 
modificaciones que crees necesarias (puede ser agregando motivos). 

2. Utiliza opciones de sombra, relleno, luminosidad. 

3. Combina 2 de las capas. 

4. Utiliza un modo de fusion para alguna de las capas. 

5. Bloquea la capa texto. 




II. Abre la imagen "Rosa blanca" y aplicale degradado y opacidad para lograr el siguiente 
acabado. 
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Anotaciones 
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Capitulo 5 

TRANSFORMACION DE OBJETOS Y FILTROS 

En el presente capitulo, aprenderas a usar algunas opciones avanzadas que brinda el 
programa Photoshop, como son transformacion de objetos y filtros de manera, que puedes 
aplicar en la edicion de tus imagenes. 



</,Cual es el significado del termino 
"transformacion"? ^Cual crees que sea la 
X. funcionalidad de esta opcion en Photoshop? 




Para desarrollar los contenidos de este capitulo, elaboraras un diseno combinando 
diferentes fotos. 




5.1 Transformacion de objetos 

La opcion Transformacion presenta las siguientes subopciones: 
escalar, rotar, sesgar, o deformar un objeto. De este modo, es 
posible emplear modificaciones a una capa completa, una 
seleccion, una mascara de capa o varias capas. 

Puedes acceder a esta opcion seleccionando previamente el 
objeto, trazado, capa, etcetera y activando en el menu Edicion, 
la opcion Transformar. 



Otra vez 



Mayu:+ Ctrl+T 



Escala 

Rotar 

Sesgar 

Distorsionar 

Pers-pectiva 

Deformar 



Rotar 180 n 
Rotar 90" AC 
Rotar 90" ACQ 



Voltear horizontal 
Voltear vertical 
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Descubre 



Observa detenidamente las siguientes dos imageries. ^Cual es la diferencia 
que notas entre una y otra? ^Que subopciones de Transformar crees que J*^ 
fueron aplicadas en la segunda imagen? ^* 4p 






Conoce mas de las herramientas de transformacion: 



Escala: 


•Aumenta o reduce u n objeto en comparacion 
con su punto de referenda. 


w 


r ^ 

Rotar; 
■* ^ 


•Vira un elemento al contorno de un eje de 
referenda. * 


p 

Sesgcxr; 


1 •Inclina un objeto de manera vertical u 
1 horizontal. 





Distorsionar: 


• Permite encoger un elernento en cualquiera de 
sus direcc ones, 


Perspectiva: 


•Aplica profumdidad a un elemento. 


r ^ 

Deformar: 


1 •Manipula la forma de un elemento. 




Voftear: 


•Voitea el elemento vertical u 
horizontalmente. 







id 





Para comenzar con tu diseno, abre un nuevo 
archivo con las siguientes caractensticas: 





Nombre: Sin titub-l | OK ) 


r Predefinir: A medida ▼ 


Cancel* 






Tamano: | 


Guardar ajuste preestablecido... 


Anchura: 30 on ▼ 






Device Central... | 


Altura: 21 cm ▼ 


Resolution: 333 pkeles/pulgada 




Modo decolor: Color CMYK 16 bits 




Tamano de imagen: 
46.6 MB 


Contenido de fondo: Transparente ▼ 


Avanzado 
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Descarga la imagen "Fondo 3 , utiliza 
la subopcion Escala para hacer 
coincidir el tamano de la imagen con 
el tamano del fondo. 

Sigue los pasos: 

a. Activa el menu Edicion. 

b. Selecciona la opcion Transformar. 

c. Elige la subopcion Escala. 

d. Luego, en la imagen, selecciona el 
selector de la esquina inferior derecha 
y arrastra hasta lograr el tamano 
deseado. 

e. Al tener el tamano deseado, haz doble 
die sobre la imagen. 




Seguidamente, descarga la imagen "Agua" y trasladala 
en la parte inferior del area de trabajo. En ella utiliza 
las subopciones Escala y Deformar. 



a. 



b. 



Sigue el mismo procedimiento anterior, pero ahora 
elige la subopcion Deformar. 

Observa que la imagen se selecciona y se divide en 
tres cuadrantes, ademas cada vertice de cada 
cuadrante cuenta con un punto. 
Mueve los puntos, ubicados en los vertices de cada 
cuadrante, y veras que tu imagen se va deformando. 




Al finalizar de deformar la imagen, aplicale opacidad a la 
capa donde se encuentra esta imagen. 
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ACTIVIDAD 1 



1. Abre la imagen "Fondo 4" y la imagen "Foto 1". Luego, utiliza las herramientas de 
trasformacion Escala y Deformar para lograr el siguiente efecto. 





2. Al finalizar traslada la imagen editada al diseno que estas realizando, tambien 
traslada la imagen "Foto 2". En ambas utiliza la subopcion de transformacion 
Escala, para encuadrarlas en el escenario. 




Selecciona la capa de la imagen "Foto 2" y utiliza la 
subopcion de transformacion Rotar. Seguidamente, utiliza 
la subopcion Distorsionar. 

Sigue los pasos: 

a. Selecciona la capa de la imagen. 

b. Sigue el mismo procedimiento usado para las otras 
opciones de transformacion, pero elige la opcion Rotar. 

c. Elige el selector derecho superior de la imagen y girala 
lentamente hacia la izquierda. 

d. Al terminar vuelve a elegir el menu 
Edicion > >Transformaci6n > >Distorsionar. 

e. Mueve hacia abajo el selector de la esquina superior 
derecha de la imagen. 



Imagen Capa Seleccio 

Deshacer 
Paso adelante 
Paso atras 



Filtro Analisis 3D Vista Ventana Ayi 



Tra 



cion... 



Ctrl+Z 
Mayus+Ctrl+Z 
Alt+Ctrl+Z 



Cortar 


Ctrl+X 


Copiar 


CtrkC 


Copiar combinado 


Mayus+Ctrl+C 


Pegar 


Ctrl+V 


Pegar dentro 


Mayus+Ctri+V 


Revisar ortografia... 




Buscar y reemplazar texto... 




Rellenar... 


Mayus+F5 


Contornear... 




Escala segun el contenido 




Transformacion libre 


Ctrl+T 


Alinear capas automaticamente... 




Fusionar capas automaticamente... 




Definir valor de pincel... 




Definir motivo... 




Definir forma personalizada... 





Escala 

Sesgar 
Distorsionar 
Perspectiva 
Deformar 
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Ahora trabaja en la segunda imagen retocada, 
seleccionala y utiliza la subopcion de 
transformacion Rotar. Seguidamente, utiliza la 
subopcion Sesgar. 



5.2 Filtro Licuar 



Edition]!, 



Capa Selection Filtro Analisis 3D Vista Ventana Ayuda L « H ▼ 



■• ' | # Q. 9 | I 



Transicion... 



Copiar 

Copiarcombin; 
Pegar 

Pegardentro 



Revisar ortografia... 
Buscar y reemplazar texto... 



Transformacion libre 



Ctrl+Z 

Mayus+Ctrl+Z 



Alt+Ctri+Z i22.psd al 25% (Capa 5, CMYK/16) ♦ x 




El filtro Licuar permite empujar, tirar, rotar, reflejar, inflar y desinflar cualquier area de 
la imagen. Como ves, este constituye, entonces, una poderosa herramienta para crear 
efectos artisticos en Photoshop. 
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^Que herramientas de la opcion Filtros se ha aplicado en la imagen de la derecha? 



Las herramientas de distorsion con las que cuenta el filtro Licuar se ubican al lado 
izquierdo de la pantalla. 



¥. 


( r \ 
Deformar hacia adelante: Al arrastrar el puntero del mouse, desplaza 

los pixeles hacia delante. 


% 

o 

o 
M 

m 
& 

O 




Reconstruir : Invierte la distorsion realizada, a medida que se va arrastrando 
el puntero del mouse. 




Molinete a la derecha i : Gira pixeles a la derecha mientras mantengas 
presionado el mouse o arrastres el puntero. Si deseas rotar al lado opuesto, 
^previamente deberas mantener pulsada la tecla Alt. 


Desinflar h S H : Traslada pixeles al foco del area del pincel, mientras tengas 
presionado el boton del mouse o arrastres el puntero. 




lnflar 1 P h : Aparta pixeles del foco del area del pincel, mientras mantengas 
presionado el boton del mouse o arrastra es el puntero. 




( M \ 
Empujar a la izquierda : Desplazar pixeles hacia la izquierda al arrastrar la 

herramienta hacia arriba. Si deseas desplazarlos al lado contrario, manten 

^presionada previamente la tecla Alt. 


Reflejar 




: Crea un efecto de reflejo. 



f \ 



Turbulencia : Mezcla los pixeles de manera suave. 
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Para que compruebes la funcionalidad de algunas herramientas, crea el ^ 
texto "Recuerdos", despues aplicale un estilo, puede ser el que desees. 

Al terminar rasteriza tu texto y sigue los siguientes pasos para aplicar el filtro 
Licuar: 

| Filtro j Analisis 3D Vista Ventana |jv 

a. Selecciona la capa del texto. 

b. Dingete al menu Filtros y selecciona la opcion 

Licuar. Galena de filtros... 

Punto defuga... 



Ultimo filtro 



Convertir para filtros inteligentes 



® 




Observa que se abrira una nueva ventana, donde 
aparecen todas las herramientas que agrupa el 
filtro Licuar y tambien aparece el objeto de la 
capaseleccionada. 




Algunas de las subopciones de Licuar, que estan ubicadas en el lado derecho de la 
ventana, son las siguientes: 



El tamano del pincel indica el ancho del pincel que se utilizara para la distorsion^X 
de la imagen. 

La densidad de pincel controla el calado del pincel. 

La presion de pincel define la velocidad en la que se realizaran las distorsiones a 
medida que se vaya arrastrando la herramienta respectiva a lo largo de la imagen. 
La velocidad de pincel define la velocidad en la que se realizaran las distorsiones 
al mantener la herramienta inmovil en el area de la imagen. 

La vibracion de turbulencia controla la intensidad con que la herramienta 
Turbulencia realiza la mezcla de los pixeles. 

El modo de reconstruccion determina la forma en la que la herramienta 
Reconstruir reconstruye un area de la imagen. 



c. En la nueva ventana que visualizas, elige la herramienta 
Deformar hacia adelante. 

d. Con esta herramienta deforma cada letra del texto, ubicando 
la herramienta en los bordes y jalando hacia afuera. 

e. Al finalizar haz die en OK. 
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Luego, selecciona la imagen de la derecha y elige la opcion Licuar, en ella aplica la 
herramienta Molinete a la derecha. 



Sigue los pasos: 

a. Elige la herramienta Molinete 
a la derecha. 

b. En las esquinas de la imagen, 
aplica la herramienta en 
forma circular. 

c. Al finalizar, haz die en OK. 




Para finalizar la exploracion de las herramientas del filtro Licuar, utiliza la imagen "Foto 
2", seleccionala y haz die en la opcion Licuar; vas a utilizar las herramientas Congelar 
mascara, Descongelar mascara y Turbulencia. 

Sigue los pasos: 

a. Activa la herramienta Congelar 
mascara y pinta sobre la cara y cuerpo 
de la modelo. 




b. 



c. 



e. 



Luego, selecciona la herramienta Remolino 
increments el tamaho del pincel a 450. 
Aplica la herramienta a las areas que no se 
encuentran congeladas, de adentro hacia afuera, 
hasta que quede como se muestra en la imagen. 
Al finalizar, elige la herramienta Descongelar 
mascara y aplicala para borrar la mascara sobre el 
area congelada de la imagen. 
Al finalizar, presiona el boton OK. 
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|actividad 2 



Investiga y analiza la utilidad de las herramientas Inflar, Desinflar, 
menciona dos casos en los que puedas aplicar estas herramientas. 



Reflejo, despues 



Q 



Dentro de sus opciones, el filtro Licuar te brinda la opcion de reconstruir la imagen a su estado 
original, retrocediendo acciones al hacer die en el boton Reconstruir. Por otro lado, si 
presionas el boton Restaurar todo, se eliminaran las distorsiones realizadas y se volvera a la 
imagen original. 



5.3 Otros filtros 

Photoshop cuenta con un mayor numero de filtros que permiten 
aplicar efectos especiales a las imagenes. 



Descubre 



^Que tipo de filtros fueron usados en las siguientes imagenes? 





^ _/Artistico 




0 I Bosquejar 



l> Distorsionar 



> _J Estilizar 



> _J Textura 



\> | Trazos de pincel 




97 



PONTIFICIA 

UN I VERS IDA D 

CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho Grafico con PhotoShop 



A continuacion, vamos a ver los elementos de la ventana de la Galena de filtros, la cual 
es la misma cada vez que escogemos un tipo de filtro. 



Border anadido; (100%) 



d 100 % [V 




e I 



Cancebr 



Bordes anadidos 



9 Bordes anadidos 



•Es el aYea donde se 
encuentra la imagen 
previsuali7ada, segiin 
los cambioE que 
estan aplicando 
sobre slla. 



•Es el nombrede la 
categoria o tipo de 
filtro al que 
pertenece la opcion 
seleccionada. 




B. Categoria de 
filtro: 



3 



•Presenta las 

subopciones del tipc 

defiltm 

selecciomdo. 




LPS 



• Permits e>tpandir o 
contra cr I as 
subopuones de los 
filtros. 



D. IVlcjblrar/ Giullar 
miniaturas.de filtros , 



* Contiene L/ariedad 
dc modrficacioncs 
que pueden 
aplicar. bsta section 
varia de acuerdo al 
filtro escogido. 



F, Opiiuutfbijara tf I 
f i Itro s e I ecdo n a do 



IMPORTANTE ] 



Si estas trabajando en Photoshop en modelo CMYK, no vas a tener habilitada todas las 
opciones de filtros, que si se habilitan cuando trabajas en modelo RGB. Como en esta 
ocasion has elegido un modelo CMYK, puedes aplicar filtros que no estan activos en tu 
archivo, abriendo imagenes o dibujando en otro archivo en modelo RGB, luego lo puedes 
trasladar al archivo que esta en modelo CMYK. 
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Ahora aplica el filtro de Desenfoque a la imagen de fondo e incrementa su brillo. 



[ Filtrc 1 Ana 



Analisis 3D Vista Ventana 
ue radial Ctrl+F 



Convertir para filtros inteligentes 



Galena de filtros... 




Licuar... 


Mayiis+Ctrl+X 


Punto defuga... 


Alt+Ctrl+V 1 


Arti'stico 




Bosquejar 





Distorsionar 



Estilizar 
Interpretar 

Pixel izar 

Ruido 

Textura 

Trazos de pincel 

Video 

Otro 



Explorar filtros en linea... 




a. Selecciona la capa. 

b. Haz die en el menu Filtros, elige la subopcion 
Desenfoque radial de la opcion Desenfocar. 

c. En la nueva ventana que aparece, mueve su 
deslizador de la opcion Cantidad a 100, despues 
elige la Calidad optima y haz die en OK. 



d. Para finalizar, dingete al panel Ajustes e 
incrementa el brillo de la imagen a 4. 





□ Usar heredado 



Puedes visualizar mejor el filtro aplicado si ocultas 
temporalmente las capas donde se encuentran las 
imagenes. 
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r - ACTIVIDAD 3 



1 . Abre un nuevo archivo, el modo de color debe ser RGB y las dimensiones de 90 X 
100 cm. En el archivo dibuja la siguiente forma, despues rasterizala y agregale el 
efecto filtro Textura >> texturizar. 




2. Al finalizar, traslada la imagen creada a la capa en la que vienes trabajando, 
agregale el estilo de capa Trazado. 
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|;,Cuanto aprendi? 

I. Glosario 

1. Desenfocar: 

2. Filtro: 

3. Licuar: 

4. Perspectiva: 

5. Pixelizar: 

6. Sesgar: 

7. Transformar objetos: 

II. Luego de haber estudiado el capitulo 5, responde las siguientes preguntas: 
1 . iA que tipo de elementos puedes aplicar la opcion Transformar? 



2. ^Que acciones puedes realizar con la opcion Transformar? 



3. <;Cual es la utilidad del filtro Licuar? 



4. Explica 2 categorias o tipos de filtros de la Galena de filtros. 



Escribe V (verdadero) o F (falso) al costado de cada una de las siguientes afirmaciones. 

a. Es posible aplicar mas de un tipo de filtro a la vez a tu imagen. ( ) 

b. Puedes acceder a la totalidad de filtros a traves del menu Filtro. ( ) 

c. El filtro Licuar permite crear efectos artisticos en tu imagen. ( ) 



III. Ejercicio practico 

a. Abre las imagenes "Estatua" y "Flores", a la primera imagen aplicale el filtro 
Artistico, opcion Esponja, y a la segunda imagen aplicale el filtro Textura, opcion 
Azulejo de mosaico. 
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b. Abre la imagen "Perrito2" y aplica en ella opciones de transformacion, para lograr el 
siguiente acabado. 




c. Abre un nuevo archivo en Photoshop, escribe tu nombre y aplicale las herramientas del 
filtro Licuar, para crear la siguiente deformacion al texto: 




d. Abre la imagen "Llama" y aplicale las herramientas del filtro Licuar para lograr 
deformarla como se muestra en la siguiente imagen: 
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En el capitulo anterior, hicieron un esbozo del afiche. Ahora van a empezar a trabajar en el, 
haciendo uso de capas. Para ello, deberan tener las siguientes consideraciones: 

1. Crear al menos 4 capas, cada una de las cuales contendra informacion diferente 
respecto al afiche creado. 

2. Una de las capas debera ser, unicamente, de texto. Para ello, deberan pensar en un 
texto que resulte atractivo e impactante, por lo que deberan aplicar las herramientas 
de texto necesarias para lograr tal efecto. 

3. En una de las capas, deberan hacer uso de una mascara, con la finalidad de resaltar 
algun elemento de la imagen que permita expresar mejor el mensaje. 



I 



Cuarta etapa 




Ahora que han aprendido a utilizar opciones mas avanzadas de Photoshop, van a retocar su 
afiche publicitario, haciendo uso de la opcion Transformar, asi como de filtros diversos, 
con la finalidad de hacerlo mas impactante y atractivo. 

Una vez acabado su afiche, deberan exponerlo a sus demas companeros, explicando las 
herramientas y opciones utilizadas. 

Observa estos ejemplos: 



si 



La deforested* 



Ml: 

A LA TIERRA 




N0 

RECICLA 
PAPE1 



TALE LA 




ESTAS ESPECIES ESTAN EN PELIGRO DE EXT1NCION 




Fuente: http://atmosfera49.blogspot.com/ Fuente: http: //www.ahprahonduras.org/?cat=1 2 
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